I.E.S. Conde Diego Porcelos. BURGOS
DEPARTAMENTO de TECNOLOGIA
PROGRAMACION DIDACTICA
Curso: 2022/23

TECNONOLGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° E.S.O.
TECNOLOGIA LIBRE CONFIGURACION AUTONOMICA (LCA) 4° E.S.O.
TECNOLOGIA 4°ESO
CONTROL Y ROBOTICA (LCA) 3°E.S.O.
PROGRAMACION INFORMATICA 4° E.S.O.
TECNOLOGIAS de la INFORMACION y de la COMUNICACION 4° E.S.O.
TECNOLOGIA E INGENIERIA | 1° BACHILLERATO.
TECNOLOGIAS de la INFORMACION y de la COMUNICACION 1° BACH.
TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il 2° BACHILLERATO.
TECNOLOGIAS de la INFORMACION y de la COMUNICACION 2° BACH.
Elaborada por:
Angela Angulo Arnaiz
Francisco Briones Navarro
Miguel Angel Conde Cubillo
Teresa de Jesus Diez Manso
Jesus Martin Gomez
Remedios Ordofiez Barrio

Ivan Vallejo Porras sust. (Carlos Alonso Delgado)

El jefe del Departamento:

Firmado: Francisco Briones Navarro

28 de septiembre del 2022
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1. NORMATIVA

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de calidad educativa (LOMCE),
planteada en forma de modificacion limitada de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién (LOE) debido a que, tal y como se puede leer en el apartado V del preambulo de la
LOMCE, dicha técnica de modificacion limitada responde a las recomendaciones de la OCDE
basadas en las mejores practicas de los paises con sistemas educativos con mejores
resultados, en los que las reformas se plantean de manera constante sobre un marco de
estabilidad general segun se van detectando insuficiencias o surgen nuevas necesidades.
Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Las programaciones de TECNOLOGIA (4° E.S.0.) Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION (4°) estan desarrolladas respecto a la ORDEN EDU/362/2015, de 4 de
mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la implantacién, evaluacion y desarrollo
de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Las programaciones de PROGRAMACION INFORMATICA (4°) y TECNOLOGIA LCA (49
estan desarrolladas de acuerdo a la ORDEN EDU/589/2016, de 22 de junio, por la que se
regula la oferta de materias del bloque de asignaturas de libre configuracion autonémica en
tercer y cuarto curso de educacion secundaria obligatoria, se establece su curriculo y se
asignan al profesorado de los centros publicos y privados en la Comunidad de Castilla y Ledn.
Las programaciones de TECNOLOGIA INDUSTRIAL II, Y TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION II, segtin ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la
que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leén.

2. CONTEXTO DE TRABAJO

Los grupos del Departamento de Tecnologia para el curso actual son los siguientes:

- 6 grupos de Tecnologia y digitalizacion para 1° de ESO

- 7 grupos de Tecnologia y digitalizacion para 3° de ESO

- 3 grupos de Control y Robotica para 3° ESO

- 1 grupo de Tecnologia LCA para 4° de ESO

- 1 grupo de Tecnologia para 4° ESO

- 1 grupo de Programacion Informatica de 4° E.S.O

- 2 grupos de Tecnologias de la informacion y la comunicacién de 4° de ESO

- 3 grupos de Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato. 2 en diurno y 1 en nocturno.

- 2 grupos de Tecnologia Industrial Il de 2° de Bachillerato.

- 4 grupos de Tecnologias de la inf. y la comunicacion de 1° de Bachillerato. 3 en diurnoy 1 en
nocturno.

- 3 grupos de Tecnologias de la informacion y la comunicacion de 2° de Bachillerato. 2 en
diurno y 1 en nocturno.
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3. PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

- Angela Angulo Arnaiz

1 grupo de Tecnologia y Digitalizacion en 1° de ESO.
3 grupos de Tecnologia en 3° de ESO.

1 grupo de TIC de 4° ESO

1 grupo de Tecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato.
1 grupo de TIC de 1° de Bachillerato

- Luis Francisco Briones Navarro

2 grupos de Tecnologia y Digitalizacion en 1° de ESO.
1 grupos de TIC de 4° ESO.

1 grupo de TIC de 1° de Bachillerato.

1 grupo de Tecnologia de 4° ESO.

- Miguel Angel Conde Cubillo

1 grupo de Tecnologia y Digitalizacion en 1° de ESO.
1 grupo de Tecnologia en 3° de ESO.

2 grupos Control y Robdtica en 3° ESO.

1 grupo de TIC de 4° ESO (LCA).

1 grupo de Tecnologia Industrial 1l de 2° de Bachillerato.
- Teresa de Jesus Manso

1 grupo de Tecnologia y Digitalizacion en 1° de ESO.
1 grupo Control y Robética en 3° ESO.

1 grupo de Programacioén Informética en 4 ESO.

2 grupos de TIC de 1° de Bachillerato.

2 grupos de TIC de 2° de Bachillerato.

- Ivan Vallejo Porras (Sust. Carlos Alonso Delgado)
1 grupo de Tecnologia y Digitalizacién en 1° de ESO.
2 grupos Control y Robdética en 3° ESO.

2 grupos de TIC de 2° de Bachillerato.

- Remedios Ordofiez Barrio

3 grupos de Tecnologia en 3° de ESO.

- Jesus Martin Gomez

1 grupo de Tecnologia Industrial 1l de 2° de Bachillerato.
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4. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

RECURSOS

Dos Aulas de Tecnologia de aproximadamente, 100 m?, cada una con almacén como
espacio fisico separado del Aula-Taller en cada una de ellas (De acuerdo a lo dispuesto en el
R.D. de 11 de junio de 1991 (BOE 11-11-91); dotadas de ordenadores Y equipamiento-
material didactico de Tecnologia dotado en su dia por la Direccion Provincial y reciclado de
otros Centros.

Cada Aula —Taller de Tecnologia y Digitalizacion dispone de 24 ordenadores de sobremesa
mas otros 6 portatiles de pequefias dimensiones para compensar el exceso de alumnos que
llega a ser de 28 alumnos por aula.

Se utilizara la plataforma educativa 365, Teams y la nube onedrive de la Junta de Castilla 'y
Ledn, donde los alumnos encontraran la documentacion y los ejercicios propuestos, y donde
envian sus trabajos para que el profesor haga un seguimiento de su aprendizaje

Medios Informaticos; Hardware:

Red Local (LAN) sobre TCP/IP

Acceso a Internet. Banda Ancha.

LIBROS DE TEXTO

Tecnologias y Digitalizacion 1° de ESO: ESO. Proyecto Star.

Editorial Donostiarra, S.A.

ISBN: 9788470636578

Tecnologia de 3° ESO. Sin libro.

Control y Robética de 3° ESO. Sin libro.

Tecnologia de 4° de ESO (LCA). Sin libro.

Tecnologia de 4° de ESO. Sin libro.

Tecnologias de la informaciéon y comunicacion de 4° de ESO. Sin libro.

Tecnologias de la informacién y comunicacion bachillerato I. Sin libro.

Tecnologias de la informacién y comunicacion bachillerato II:

Editorial Donostiarra, S.A.

ISBN: 9788470635458

Tecnologia industrial I: Sin libro. Recomendado

Editorial Donostiarra, S.A.

» |SBN: 9788470636622
e Tecnologia industrial II: Sin libro.

MATERIAL
— Plegadora de plasticos
— Componentes eléctricos y electronicos.
— Equipamiento neumatico con compresor para neumatica.
— Maguetas de mecanismos.
— Elementos mecénicos.
— Robots de Fisertechnics
— Impresora 3D
— Kit arduino uno
— Herramientas y maquinas de taller.
— Paneles para instalaciones eléctricas.
PROGRAMAS INFORMATICOS
— Programa de tratamiento de imagen fija: gimp,...
— Programas de conversion de formatos de audio, imagen, video libres




Programacién didactica 2022/2023 Departamento de Tecnologia

— Editor html: dreamweaver, frontpage, nvu, kompozer...
— Captura y Edicion de video: pinnacle, ulead...

— Navegadores.

— Cliente ftp: filezilla...

— En lo posible se tenderéa al uso de software libre y aplicaciones online.
— Plataforma educativa 365

— Microsoft office 2007

— Crocodile Clips

— Google SketchUp

— FluidSim (Festo)

— Flowgo

— Scrach

— Workbrench, etc.

— Virtual Box

— LLWIN

— IDE Arduino.
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5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencidn a la diversidad tiene por finalidad garantizar la mejor respuesta educativa a las
necesidades y diferencias, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje a todo el alumnado
en contextos educativos ordinarios, dentro de un entorno inclusivo, a través de actuaciones y
medidas educativas.

Los principios generales de actuacion son:

- La consideracion y el respeto a la diferencia y la aceptacion de todas las personas como
parte de la diversidad y la condicion humana.

- El respeto a la evolucién y desarrollo de las facultades del alumnado con capacidades
diversas.

- La personalizacion e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, que permitan el maximo desarrollo
personal y académico.

- La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de
oportunidades, ya que esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende
el maximo posible y desarrolla todas sus potencialidades.

- La deteccion e identificacion de las necesidades educativas del alumnado que permitan
adoptar las medidas educativas mas adecuadas para facilitar el desarrollo integral del alumno
e impulsar situaciones de éxito.

- La utilizacién y potenciacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramientas facilitadoras para la personalizacion de la ensefianza y mejora de la atencién a
la diversidad del alumnado.

- En caso de detectar posible alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se
solicitara la colaboracién del Departamento de Orientacion.

Para alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo, hasta el momento no se ha
dotado de recursos humanos para que esta asignatura disponga de profesores de apoyo
tampoco desdobles ni clases de refuerzo lo que hace que la tarea de atender de forma mas
individualizada a estos alumnos dentro de la clase normal sea una tarea mucho mas dificil.
Aun asi, para estos alumnos con necesidades especificas tipificados en la base ATDI del
instituto y a los que se imparte clase de esta asignatura se tendran en cuenta las siguientes
medidas:

Para una atencion mas personalizada y eficaz convendria contar con el apoyo en el aula de
un segundo profesor/a, como refuerzo, centrado en atender especificamente al alumno
ACNEE en coordinacion con el Dpto. de Orientacién, en los mismos tiempos y espacios que el
resto de los alumnos del grupo.

Las adaptaciones curriculares significativas individuales se elaboraran con el modelo que se
muestra a continuacion y el jefe de departamento guardard una copia de cada una de ellas
gue se guardara en un anexo (Atencién a la Diversidad) a la programacion y no sera de
caracter publico y su acceso y uso sera restringido.
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6. ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA. MATERIA: TECNOLOGIA

CURSO ACADEMICO 2022/ 2023

DATOS DE IDENTIFICACION DEL ALUMNO:

Nombre: | Apellidos:
Fecha de nacimiento: | Edad:
N.° de hermanos: \ Lugar que ocupa:

Padre / tutor legal:
Madre / tutora legal:

Domicilio:
Localidad: Cdédigo Postal:
Provincia: Teléfono:

DATOS DE IDENTIFICACION DEL CENTRO:

Denominacion: .LE.S. CONDE DIEGO
PORCELOS

Direccion: C/ Eloy Garcia de Quevedo s/n

Localidad: BURGOS \ Caodigo postal: 09006

Teléfono: 947
221825

Nombre del tutor/a:

Etapa: E.S.O. Curso: E.S.O. Grupo:

Bloque de contenido Nivel de competencia curricular

Cadigo del centro: 09001670

a) Objetivos:

b) Contenidos:




Programacién didactica 2022/2023 Departamento de Tecnologia

c) Criterios:

d) Aspectos organizativos:

e) Metodologia didactica:

f) Actividades especificas:

g) Técnicas, pruebas e instrumentos especificos de evaluacion:

10
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7. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS

APRENDIZAJES DEL ALUMNADO

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e
integradora.

Se evaluaran tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y la
propia practica docente. Estas evaluaciones tendran caracter formativo y seran instrumentos
para la mejora.

Al comienzo de cada curso se realizard una evaluacion inicial del alumnado. Se realizaran
tres sesiones de evaluacion del aprendizaje del alumnado, siendo la ultima una evaluacion
final ordinaria de curso.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualguier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas
a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles para continuar el proceso
educativo. Por tanto, las pruebas seran corregidas, y conocidos los resultados por el
alumnado, se puedan adoptar las medidas que permitan superar las dificultades.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera integradora, se tienen en
cuenta: la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa, el desarrollo de las
competencias clave, los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables.

Para poder evaluar las competencias y los objetivos se emplean estrategias e instrumentos
para evaluar al alumnado de acuerdo con sus desempefios en la resolucién de problemas que
simulen contextos reales, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

Los instrumentos de evaluacidon son los recursos que permiten llevar a cabo la evaluacion
del grado de adquisicion de las competencias y la consecucién de los objetivos establecidos
para la etapa.

[1 Registro anecdético diario.

— Intervenciones orales. Comportamiento.

— Motivacion. Participacion. Cuaderno de clase.

— Uso correcto de herramientas, del hardware, software e instalaciones.

1 Anotacion y correccién deberes.

— Cuaderno del alumno: actividades y apuntes. La limpieza y el orden del cuaderno
de apuntes, verificando que estén estructurados de forma adecuada los contenidos
impartidos por el profesor.

— Trabajo diario en casay en clase.

— Practicas de taller e informatica. Proyecto técnico y trabajo en grupo.

(1 Prueba objetiva: Examen escrito u oral. Se procurara que estas pruebas no coincidan
temporalmente con pruebas de otras materias estableciendo mecanismos de coordinacién con
dichas materias.

1 Coevaluacién. El alumnado puntua el trabajo de sus compafieros.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias esté integrada con:

e La evaluacion de los contenidos, en la medida en que ser competente supone
movilizar los conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las
situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se
aprende desde un planteamiento integrador.

e La observacion sistematica del trabajo de los alumnos, las pruebas orales y
escritas, los protocolos de registro, o los trabajos de clase y casa, estableciendo un
marco de evaluacion coherente.

El conjunto de estandares de aprendizaje y criterios de evaluacién determina el perfil
competencial de la materia. Junto con los perfiles competenciales del resto de materias que el
alumnado curse, se obtiene el perfil de cada competencia que es valorado al finalizar el curso
y permite la evaluacion competencial del alumnado.

11
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Son, por tanto, los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje los que permitiran
valorar el desarrollo competencial del alumnado y graduar el rendimiento o desempefio
alcanzado en cada una de las competencias.

12
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8. CRITERIOS DE CALIFICACION

En Tecnologia y Digitalizacién de 1°y 3° de ESO;

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 5 % la nota de actitud en el aula.

- Un 50 % de trabajo personal (actividades, practicas y tareas desarrolladas, completado del
cuaderno con orden y limpieza, memoria y construccion de proyectos, etc.)

- Un 45 % de contenidos derivados de pruebas objetivas (examenes y otras pruebas
obligatorias).

Copiar en cualquiera de los trabajos y pruebas realizadas (trabajos, proyectos, examenes,
etc.) supondré un cero en esa actividad que hara media con el resto de tareas.

En Control y robdtica 3° ESO;

- Un 5 % la nota de actitud en el aula.

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 70% de los trabajos practicos.

- Un 25 % de contenidos derivados de pruebas objetivas (examenes y otras pruebas
obligatorias).

Copiar en cualquiera de los trabajos y pruebas realizadas (trabajos, proyectos, examenes,
etc.) supondré un cero en esa actividad que hara media con el resto de tareas.

En Tecnologia de 4° ESO y 4° ESO (LCA);

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 60 % de trabajo personal (actividades, practicas y tareas desarrolladas, completado del
cuaderno con orden y limpieza, memoria y construccion de proyectos, etc.)

- El 35% pruebas objetivas (Examenes escritos, orales y practicos)

- El 5% actitud y comportamiento en el aula, asi como el cuidado del material.

Copiar en cualquiera de los trabajos y pruebas realizadas (trabajos, proyectos, examenes,
etc.) supondré un cero en esa actividad que hara media con el resto de tareas.

En Programacion Informatica de 4° ESO;

- Un 10 % la nota de actitud en el aula.

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 70% de los trabajos préacticos realizados presentaciones orales de trabajos en publico,
etc.

- Un 20% del resultado de pruebas.

En el caso de que en una evaluacion no se realicen pruebas este porcentaje se sumara al de
trabajos préacticos.

En TIC de 4° ESO;

- Un 10 % la nota de actitud en el aula.

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 70% de los trabajos practicos realizados presentaciones orales de trabajos en publico,
etc.

- Un 20% del resultado de pruebas.

En el caso de que en una evaluacion no se realicen pruebas este porcentaje se sumara al de
trabajos practicos.

En Tecnologia e Ingenieria de 1° BACH,;

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 20 % de los habitos de trabajo, como realizacion de trabajos en clase y en casa,
presentaciones orales de trabajos en publico, etc.

- Un 80 % del resultado de pruebas de rendimiento.

En TIC 1° Bachillerato;

- Un 10 % la nota de actitud en el aula.

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

13



Programacién didactica 2022/2023 Departamento de Tecnologia

- Un 70% de los trabajos préacticos realizados presentaciones orales de trabajos en publico,
etc.

- Un 20% del resultado de pruebas.

En el caso de que en una evaluacion no se realicen pruebas este porcentaje se sumara al de
trabajos préacticos.

En Tecnologia Industrial Il de 2° BACH;

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 5 % de los habitos de trabajo, como realizacion de tareas en casa, trabajo en clase,
presentaciones orales de trabajos en publico, etc.

- Un 95% del resultado de pruebas objetivas

En TIC de 2° BACH y Programacion Informatica de 4° ESO;

- Un 10 % la nota de actitud en el aula.

La nota de cada evaluacion se obtendra de valorar:

- Un 70% de los trabajos practicos realizados presentaciones orales de trabajos en publico,
etc.

- Un 20% del resultado de pruebas.

En el caso de que en una evaluacion no se realicen pruebas este porcentaje se sumara al de
trabajos practicos.

Consideraciones generales:

- En los exdmenes cada cuestion o problema tendra un valor que el alumno conocera.

- A aquel alumno que el profesor vea copiando en alguna de los exdmenes se le pondra una
nota de cero en dicha prueba. Asi mismo, si es evidente que alguno de los trabajos que han
realizado esta copiado de otro compariero se le valorara con un cero que servira como nota
para hacer las medias correspondientes.

- Aquel alumno que no se presente a un examen ordinario, de recuperacion o extraordinario
sin justificacién tendra en esta prueba un cero que sera la nota que se utilice para hacer la
media correspondiente. Se procedera de la misma forma para poner nota a cualquier otra
tarea o prueba préctica.

- El alumno que en base a los procedimientos empleados en la primera y segunda evaluacion
obtengan una calificacion menor de 5 puntos debera recuperar aquellos requisitos que no
supero cuyo resultado impidié obtener la calificacion superior a 5. Estas pruebas se realizaran
una vez terminada la evaluacién. Si se recupera la evaluacién, la nota que se utilizara para
hacer la media en la nota final de curso sera la media de la nota que se obtuvo en la
evaluacion y en la recuperaciéon con un minimo de 5.

- Aguellos alumnos que hayan superado las tres evaluaciones estaran exentos de realizar una
prueba final de valoracion de su proceso de ensefianza y la nota final de curso sera la media
de las notas de cada evaluacion.

- Aquel alumno que terminadas las tres evaluaciones tenga alguna evaluacion suspensa
debera recuperarla o recuperarlas en una prueba final en junio.

- Para aprobar el curso en junio el alumno debera tener aprobadas todas y cada una de las
evaluaciones ya sea de forma ordinaria, mediante recuperaciones o habiendo superado la
prueba final de junio.

- Si es el caso, en a evaluacién extraordinaria se evaluara unicamente en una prueba de todos
los contenidos, aunque durante el curso haya aprobado alguna evaluacion. Si se supera la
prueba extraordinaria la nota que figurara como nota final de la asignatura sera la media de la
nota final de curso en junio y la de la prueba extraordinaria con un minimo de 5.
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9. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Se analizara el seguimiento que hacen los profesores y la adecuacion de los contenidos, la
evaluacion y procedimientos metodoldgicos de la programacion didactica del departamento de
manera continua durante todo el curso y mas profundamente al terminar cada evaluacion. Se
plantean los siguientes indicadores de logro:

- Resultados de evaluacion en la materia.

- Seguimiento de la programacion.

- Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

- La distribucién de espacios y tiempos adecuados a los métodos didacticos y pedagdgicos
utilizados.

- Contribucion de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima de aula.

- Autoevaluacion de la practica docente y evaluacién por parte de los alumnos.

Este documento ser& objeto de una memoria final que mostrara los resultados alcanzados, en
los anteriores indicadores.
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10. ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON MATERIAS

PENDIENTES DEL CURSO ANTERIOR.

Este plan contempla los contenidos exigibles y actividades recomendadas para la
recuperacion de la asignatura. Se programardn DOS PRUEBAS ESCRITAS a lo largo del
curso, para verificar la recuperacion de las dificultades que motivaron aquella calificacion.

El jefe del departamento, Francisco Briones Navarro, desarrollara el Plan de Trabajo de
Recuperacion, entregara a los alumnos implicados el Plan de Trabajo de Recuperacion, y
realizard su seguimiento y atenderd las aclaraciones y consultas que sean necesarias a lo
largo del curso en el Departamento de Tecnologia, durante los recreos del jueves.

(Convocatoria primera) enero Martes 24 DE ENERO 2023 16:15 h.

12 Prueba Escrita: - Contenidos de la 12 Parte del Plan.

(Convocatoria segunda) mayo Martes 2 DE MAYO 2023 16:15 h.

22 Prueba Escrita: - Contenidos de la 22 Parte del Plan y de la primera si no fue superada.

Al alumno de con materias pendientes de 1° y 3° ESO se le entregara una serie de tareas
gue deberéa entregar al jefe de departamento antes de la fecha de examen. Si el alumno tiene
dificultades para realizarlas puede preguntar al jefe de departamento para que le resuelva las
dudas. ElI examen seguird una pauta de competencias parecida a las que se pide en la
realizacion de estas tareas.
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Para los alumnos que este afio estan matriculados en 2° o 3° de E.S.O. y tienen pendiente
Tecnologia de 1° E.S.O. se plantea para el presente curso 2022/23, el Plan de Trabajo de
Recuperacion siguiente:

PLAN DE TRABAJO DE RECUPERACION DE TECNOLOGIA DE 1° DE_ESO.
I.E.S. Conde Diego Porcelos. BURGOS.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.
ALUMNO:

CURSO: TUTOR:
El seguimiento del Plan de trabajo de Recuperacion de Tecnologia esta a cargo del jefe de

departamento Francisco Briones Navarro. Para cualquier duda que se le presente al alumno
puede pasar por el departamento para resolverla, todos los jueves durante el recreo.

Al alumno se le entregan una serie de ejercicios para la preparacion de estas pruebas
escritas que debera entregar completadas el dia del examen.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA ALUMNOS PENDIENTES

12 Prueba Escrita: - Contenidos de la 12 Parte del Plan.

- Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
- Técnicas de expresion y comunicacion gréfica.
- Materiales de uso técnico.

22 Prueba Escrita: - Contenidos de la 22 Parte del Plan.

- Magnitudes y unidades eléctricas. Ley de Ohm. Circuitos eléctricos.
- Estructuras: tipos, identificacion de esfuerzos y del nombre de las partes de una estructura.
- Uso del ordenador: procesador de textos y presentaciones.

Burgos, de octubre de 2022.

El jefe del departamento,

RECIBI:( nombres y firmas de los padres) Fdo.: Francisco Briones.

Para los alumnos que este afio estdn matriculados en 4° de E.S.O. y tienen pendiente
Tecnologia de 3° E.S.O. se plantea para el presente curso 2022/23, el Plan de trabajo de
Recuperacion siguiente:
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PLAN DE TRABAJO DE RECUPERACION DE TECNOLOGIA DE 3° DE_ESO.
I.E.S. Conde Diego Porcelos. BURGOS.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.
ALUMNO:
CURSO: TUTOR:

El seguimiento del Plan de trabajo de Recuperacion estara a cargo del jefe de departamento

de Tecnologia, Francisco Briones Navarro. Para cualquier duda que se le presente al alumno
puede pasar por el departamento para resolverla durante los recreos de los jueves.
ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA ALUMNOS PENDIENTES

12 Prueba Escrita: - Contenidos de la 12 Parte del Plan.

Fases del método de proyectos
Croquizado y delineado de vistas, escala y acotacion.

Materiales plasticos. Conformado de plasticos

22 Prueba Escrita: - Contenidos de la 22 Parte del Plan.

Electricidad: Calculo de tensiones, intensidades y potencias en circuitos serie paralelo y

mixto.

Realizacién de conexiones eléctricas en un entrenador eléctrico.
Hoja de Calculo Excel.
Burgos, de octubre de 2022.

El jefe del departamento,

RECIBI:( nombres y firmas de los padres) Fdo.: Francisco Briones.
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Para los alumnos que este afio estan matriculados en 2° de BACH. y tienen pendiente
Tecnologia Industrial de 1 de BACH. Se plantea para el presente curso 2022/23, el Plan de
trabajo de Recuperacion siguiente:

PLAN DE TRABAJO DE RECUPERACION DE TECNOL. INDUSTRIAL DE 1° BACH.
I.LE.S. Conde Diego Porcelos. BURGOS. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

ALUMNO:
CURSO: TUTOR:

El seguimiento del Plan de trabajo de Recuperacion estara a cargo del jefe de departamento

de Tecnologia, Francisco Briones. Para cualquier duda que se le presente al alumno puede
pasar por el departamento para resolverla durante los recreos de los martes.
ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA ALUMNOS PENDIENTES

12 Prueba Escrita: - Contenidos de la 12 Parte del Plan.

La energia y su transformacion.

Energias no renovables. Energias renovables.
Elementos transmisores del movimiento

Elementos mecanicos transformadores del movimiento
Elementos mecanicos auxiliares.

22 Prueba Escrita: - Contenidos de la 22 Parte del Plan.

Los materiales: Tipos y propiedades. Problemas de propiedades y ensayos.
Metales ferrosos. Metales no ferrosos.
Plasticos, fibras textiles y otros materiales.
Célculos y esquemas neumaticos.
Burgos,  de octubre de 2022.

El jefe del departamento,

RECIBI: (nombres y firmas de los padres) Fdo.: Francisco Briones.
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11. MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y HABITO DE LECTURAY LA
CAPACIDAD DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE EN PUBLICO Y POR

ESCRITO.

Con el fin de estimular el habito de lectura por parte de los alumnos a los que se imparte
clase desde las asignaturas que imparte el departamento de tecnologia se desarrollaran
actividades que fomenten la lectura comprensiva y el desarrollo de la atencion lectora de las
siguientes maneras:

- Se recomendara la lectura de algun libro relacionado con alguno de los temas de la
asignatura con posibilidades para ello en 1° Bachillerato dando la posibilidad de subir nota si
se demuestra su lectura.

- Exposicién de 5 a 10 minutos en publico, con ayuda del proyector, de alguna noticia reciente
buscada por los alumnos y relacionada con el tema de energias 0 nuevos materiales en 1°y
2° de bachillerato.

- Se realizara, al menos, una actividad de comprension lectora de un texto (de un articulo de
periddico, revista o extraido de Internet, o un fragmento de un libro o biografia) y otra de
exposicion oral en cada grupo de ESO de Tecnologia, control y robética y Tecnologias de la
Informacién y la comunicaciéon. Se procurard que los textos estén en consonancia con los
contenidos impartidos en la asignatura, aunque podran abordar otros temas transversales o
relacionados con el desarrollo de las competencias basicas. Asimismo. Estos textos, estaran
ajustados al nivel que cursa el alumnado tratando que su dificultad sea progresiva a lo largo
del curso y de la etapa. Se tratard de una lectura comprensiva acompafiada posteriormente
con un cuestionario y en ocasiones con un debate en clase.

- Estas actividades seran calificadas y estaran incluidas en la nota de la evaluacion. Los
alumnos habran sido informados del caracter evaluables de las mismas.

- Los alumnos podran disponer, si asi lo solicitan, de los libros y revistas de los que dispone el
departamento de Tecnologia. El departamento se propone comprar algunos libros,
relacionados con la asignatura, con un cardcter méas ladico que técnico.
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12. PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Se prevé la realizacion de las siguientes actividades, puestas en conocimiento al
departamento de extraescolares.

CURSO FECHA DURACION COLABORACION
acmvcsaro sereaice | DENOMINACION DE LA | PREVISTA DE DE LA CON OTROS
con el curso completo s ACTIV'DAD DEPARTAMENTOS u

indicad el grupo o ACTIVIDAD REALIZACION Horas o dias lectivos
grupos colr_1 Ios’que se (Si es posible) que se sol?cita_q para ORGANISMOS

realizara su realizacion (Indicadlo)
Participacion en la
VARIOS actividad de A partir de
CURSOS renaturalizacion de fel?rero hasta final | Varios dias
4° ESO patios escolares en la d
) ~ e curso
incl. elaboracion de un huerto
escolar
1°ESO Visita MUSEO DE LA (ULTIMA SEMANA
TECNOL. CIENCIA de San DE MARZO 1 dia
(6 grupos) | Sebastian. PRIMERA DE ABRIL)
3°ESO Visita a una fabrica de
TERCER
TECNOL. la zona. Por TRIMESTRE 4 horas
(4 grupos) | determinar.
1°ESO Visita guiada por
TECNOL. estructuras de la SEMANA 2 horas
. CULTURAL
(2 grupos) | ciudad.
4° ESO
TEC. Visita al IES Simoén de . .
. Tercer trimestre IES SIMON DE
(o]
1° BACH Colonia, para ver,I(_)s MAYO 2 horas COLONIA
T.0. 1 talleres de neumatica
(3 grupos)
3y 4°ESO | Participacion en ASTI
TECNOL. CHALLENGE. MAYO. Sabado ASTI
en museo evolucion
Actividad con
Visita a fabrica FASA poca Una
1° BACH RENAULT O probabilidad de | -~ FASA RENAULT O
WOLKSWAGEN NAVARRA realizacion. WOLKSWAGEN NAVARRA
(POR DETERMINAR) | Temporalmente entera
suspen. visitas.
1° BACH
FERIA DE LA
Tc',l' I CIENCIA Y LA UN SABADO 3 horas UNIVERSIDAD DE
4° ESO TECNOLOGIA BURGOS (UBU)
TECNOL.
(0]
éZCZH Visita a proyectos
DINPER en la 2° TRIMESTRE | 1 02 horas
TICT.I. | N
Politécnica
Visita a las
2° BACH instalaciones de la 3 horas UNIVERSIDAD DE
T.L I Escuela Politécnica BURGOS (UBU)

Superior
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13. TECNOLOGIA ESO

La materia Tecnologia aporta al alumno “saber cémo hacer” al integrar ciencia y técnica, es
decir “por qué se puede hacer” y “cdmo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental
de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar
comun basado en un modo ordenado y metodolégico de intervenir en el entorno.

El objetivo final sera la resolucién de los problemas tecnoldgicos: desde la identificacion y
formulacién del problema hasta su solucidn constructiva mediante un desarrollo que busque
la optimizacion de recursos. Para alcanzar este proposito es necesario integrar los
conocimientos cientificos y técnicos adquiridos de un modo ordenado y metodico.

Dado el caracter practico, Tecnologia es la materia mas indicada para que el alumnado sea
consciente de que los contenidos que aprende realmente son aplicables. Esta funcionalidad
se va a ver reflejada en el desarrollo de un proyecto en el que los alumnos van a aplicar
todos y cada uno de los conocimientos que han ido adquiriendo en forma de contenidos
tedricos y problemas o casos practicos. Siempre que se pueda, se aplicardn metodologias
activas en las que el protagonista del proceso ensefianza-aprendizaje sea el propio alumno y
no el profesor ni los contenidos que se vean en cada momento.

13.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Para el adecuado desarrollo de la competencia en_comunicacion linguistica resulta
necesario atender a los cinco componentes que la constituyen y a las dimensiones en las que
se concretan:

1 EI componente linguistico comprende diversas dimensiones: la Iéxica, la gramatical, la
semantica, la fonologica, la ortografica y la ortoépica, entendida esta como la articulacion
correcta del sonido a partir de la representacion grafica de la lengua.

[0 El componente pragmatico-discursivo contempla tres dimensiones: la sociolinguistica
(vinculada con la adecuada produccion y recepcion de mensajes en diferentes contextos
sociales); la pragmatica (que incluye las microfunciones comunicativas y los esquemas de
interaccion); y la discursiva (que incluye las macro funciones textuales y las cuestiones
relacionadas con los géneros discursivos).

(1 El componente sociocultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al conocimiento
del mundo y la dimensién intercultural.

(1 El componente estratégico incluye tanto destrezas y estrategias comunicativas para la
lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversacion, como destrezas vinculadas con el
tratamiento de la informacion, la lectura multimodal y la produccion de textos electronicos en
diferentes formatos.

[JEl componente personal que interviene en la interaccion comunicativa en tres
dimensiones: la actitud, la motivacién y los rasgos de personalidad.

Para el adecuado desarrollo de la competencia matematica resulta necesario abordar
cuatro areas relativas a los numeros, el algebra, la geometria y la estadistica,
interrelacionadas de formas diversas:

[OLa cantidad: mediciones, calculos, magnitudes, unidades, representaciones vy
argumentos.

OEl espacio y la forma: propiedades de los objetos, posiciones, direcciones vy
representaciones; comprension de la perspectiva, lectura de mapas, interpretacion de vistas y
construccion de representaciones de formas.

[0La incertidumbre y los datos: presentacion e interpretacion de datos, elaboracion,
interpretacion y valoracibn de las conclusiones extraidas en situaciones donde la
incertidumbre y los datos son fundamentales.
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(1 ElI cambio y las relaciones: relaciones temporales y permanentes entre los objetos y las
circunstancias.

Para el adecuado desarrollo de las competencias en ciencia y tecnologia resulta
necesario abordar los saberes o conocimientos cientificos relativos a:

(1 Sistemas fisicos: leyes naturales, sucesos mecanicos, eléctricos, magnéticos, luminosos,
calorificos y sus efectos en la vida cotidiana, en sus aplicaciones y en la conservacion de la
naturaleza.

[] Sistemas biolégicos: habituacion a conductas para el bien comun y del planeta.

(1 Sistemas tecnoldgicos: Usos cotidianos de instrumentos, maquinas y herramientas;
desarrollo de nuevas tecnologias asociadas a las revoluciones industriales; produccion de
nuevos materiales, disefio de nuevos aparatos y su influencia social.

[1 Sistemas de la Tierra y del Espacio: saberes geoldgicos, produccién minera e industrial.

[1Se requiere igualmente el fomento de destrezas que permitan utilizar y manipular
herramientas y maquinas tecnoldgicas, asi como utilizar datos y procesos cientificos para
alcanzar un objetivo; es decir, identificar preguntas, resolver problemas, llegar a una
conclusion o tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Complementado los sistemas de referencia enumerados y promoviendo acciones
transversales a todos ellos, la adquisicion de las competencias en ciencia y tecnologia
requiere, de manera esencial, la formacién y practica en los siguientes dominios:

[ Investigacion cientifica: El acercamiento a los métodos propios de la actividad cientifica —
propuesta de preguntas, blisqueda de soluciones, indagacién de caminos posibles para la
resolucion de problemas, contrastacion de pareceres, disefio de pruebas y experimentos,
aprovechamiento de recursos inmediatos para la elaboracion de material con fines
experimentales y su adecuada utilizacion.

[0 Comunicaciéon de la ciencia: El uso correcto del lenguaje cientifico es una exigencia
crucial de esta competencia: expresion numérica, manejo de unidades, indicacion de
operaciones, toma de datos, elaboracion de tablas y gréficos, interpretacion de los mismos,
secuenciacion de la informacion, deduccion de leyes y su formalizacion mateméatica. También
es esencial en esta dimensién competencial la unificacion del lenguaje cientifico como medio
para procurar el entendimiento, asi como el compromiso de aplicarlo y respetarlo en las
comunicaciones cientificas.

Para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta necesario abordar:

[1 Como se gestiona la informacion y como se pone a disposicion de los usuarios.

[ Analizar e interpretar la informacion que se obtiene y transformar la informacion en
conocimiento a través de la seleccion apropiada.

[1 Saber qué recursos pueden compartirse publicamente y el valor que tienen.

[1 Saber cémo los contenidos digitales pueden realizarse en diversos formatos, asi como
identificar los programas que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear.

1 Conocer los distintos riesgos asociados al uso de las tecnologias y de recursos online y
las estrategias actuales para evitarlos.

[0 Conocer la composiciéon de los dispositivos digitales, saber donde buscar ayuda para la
resolucion de problemas tedricos y técnicos.

Para el adecuado desarrollo de la competencia de aprender a aprender resulta necesario:

[l Llevar a cabo actividades individuales, en grupo y en equipo. El modo en que los demas
aprenden se convierte en objeto de escrutinio.

[1 Establecer estrategias de planificacion en las que se refleja la meta de aprendizaje que
se persigue, asi como el plan de accion que se tiene previsto aplicar para alcanzarla;
estrategias de supervision desde las que el estudiante va examinando la adecuacion de las
acciones que esta desarrollando y la aproximaciéon a la meta; y estrategias de evaluacién
desde las que se analiza tanto el resultado como del proceso que se ha llevado a cabo, para
desarrollar aprendizajes cada vez mas eficaces.
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[1 Potenciar la motivacion y la confianza desde el planteamiento de metas realistas a corto,
medio y largo plazo. Al alcanzarse las metas aumenta la percepcion de autoeficacia y la
confianza, y con ello se elevan los objetivos de aprendizaje de forma progresiva.

Para el adecuado desarrollo de las competencias sociales y civicas es necesario:

(1 Entender el modo en que las personas pueden procurarse un estado de salud fisica y
mental Optimo, tanto para ellas mismas como para sus familias y para su entorno social
préximo, y saber como un estilo de vida saludable puede contribuir a ello.

[1 Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes, negociar sabiendo
inspirar confianza y sentir empatia.

Para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor resulta necesario abordar:

[1La capacidad creadora y de innovacion: creatividad e imaginacion; autoconocimiento y
autoestima; autonomia e independencia; interés y esfuerzo; espiritu emprendedor; iniciativa e
innovacion.

[0 La capacidad proactiva para gestionar proyectos: capacidad de analisis; planificacion,
organizacion, gestion y toma de decisiones; resolucion de problemas; habilidad para trabajar
tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo; sentido de la
responsabilidad; evaluacion y autoevaluacion.

[0La capacidad de asuncion y gestion de riesgos y manejo de la incertidumbre:
comprensién y asuncién de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la
incertidumbre.

[1Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y
delegacion; capacidad para trabajar individualmente y en equipo; capacidad de
representacion y negociacion.

[1 Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento critico; sentido de la
responsabilidad.

Para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y expresiones
culturales resulta necesario abordar:

[0 La potenciacion de la iniciativa, la creatividad y la imaginacion propias de cada individuo
de cara a la expresion de las propias ideas y sentimientos. Es decir, la capacidad de imaginar
y realizar producciones que supongan recreacidn, innovacion y transformacion. Implica el
fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos y exige
desarrollar el autoconocimiento y la autoestima, asi como la capacidad de resolucién de
problemas y asuncién de riesgos.

0 El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como requisitos
necesarios para la creacion de cualquier produccién artistica de calidad, asi como
habilidades de cooperacidén que permitan la realizacion de trabajos colectivos.

13.2. CONCRECCION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES DE 4°ESO

Comprensién y expresion oral y escrita: EI método de trabajo implica la redaccion de la
memoria descriptiva de los proyectos, redaccion de los andlisis de sistemas técnicos y
exposiciones orales de los distintos andlisis, ideas para resolver un problema, asi como la
divulgacion del mismao.

Comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacion y comunicacion.
Corresponde con el bloque 5 de contenidos en 1°y 3° ESO

Educacion civica y constitucional: Todos los contenidos se enfocan desde la perspectiva
del uso pacifico de los conocimientos y avances técnicos. El alumnado tendra ocasion de
presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su solucion propuesta,
aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando conflictos, negociando
y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.
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Emprendimiento: Se fomenta mediante la creatividad y la asuncion de riesgos a la hora de
implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnoldgicos, generando, en caso de
ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante, transformando ideas en
productos, lo que fomenta la innovacién y las habilidades de planificar y llevar a cabo los
proyectos tecnolégicos disefiados.

Educacion no sexista: la mayor presencia del sexo masculino en las actividades
tecnoldgicas a lo largo de la historia hace que la educacidén no sexista sea muy importante en
esta area. El reparto no discriminatorio de las tareas en los equipos de trabajo en el aula-
taller es también la base para una educacion no sexista.

Educacion del consumidor: El método de trabajo implica analizar las condiciones en que un
objeto desempeiia su funcion para comprender la mejor forma de usarlo, trata de despertar la
curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias en el entorno
conocido y la valoracion critica del impacto social y medioambiental producido por la
explotacion, la transformacion y el desecho de materiales y el posible agotamiento de los
recursos.

Educacién para la salud: La prevencion de accidentes parte de la propia actividad de la
clase para después ser base del estudio de la seguridad en el entorno laboral.

Otro aspecto importante relativo a la educacion para la salud se centra en el estudio de los
ambientes de trabajo, su adecuada iluminacion, acondicionamiento ambiental, ventilacion,
extraccion de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del entorno de trabajo saludable es
de gran importancia para la formacién de los alumnos y alumnas y sera de gran utilidad para
ellos cuando se integren en el mundo laboral.

Educacion Ambiental. El respeto a la Naturaleza, fuente de materias primas, asi como la
valoracion del impacto ambiental que produce la utilizacién de recursos naturales, es un
aspecto fundamental para una adecuada formacién tecnoldgica. Siguiendo este criterio, en la
presentacion de todas las actividades se pondran de manifiesto los problemas ambientales
gue se puedan producir, tanto en la fase de obtencién de los materiales, como en las de
fabricacion y tratamiento de los residuos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino que
se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos y alumnas durante las
actividades, donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la
actividad tecnologica: la eleccion de las materias primas adecuadas y su aprovechamiento al
maximo, el reciclaje de los materiales y objetos para nuevos usos, la generacion del minimo
de residuos, el uso racional de la energia, etc.

13.3. METODOLOGIA DIDACTICA EN TECNOLOGIA 4 ESO.

La metodologia didactica es fundamentalmente activa y participativa, favorece el trabajo
individual y cooperativo del alumnado, asi como el logro de los objetivos y competencias
correspondientes.

El proceso de ensefanza-aprendizaje, orienta, promueve Yy facilita el desarrollo
competencial en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de cada alumno
partiendo de aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente hacia otros mas
complejos respetando los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.

Se consideran, entre otros factores, la naturaleza de la materia, las condiciones
socioculturales, la disponibilidad de recursos y las caracteristicas del alumnado.

El alumno debe ser activo, autbnomo y responsable de su aprendizaje, para lo cual:

» Se generara en ellos la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las
destrezas y las actitudes y valores presentes en las competencias.

» Se procurara todo tipo de ayudas para que los estudiantes comprendan lo que aprenden,
sepan para qué lo aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos
dentro y fuera del aula.
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+ Se facilitard la participacion e implicacion del alumnado y la adquisicion y uso de
conocimientos en situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas transferibles y
duraderos.

+ Se planteardn con un objetivo concreto tareas o situaciones-problema y favorecera la
resolucién conjunta, de forma que los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas
por sus compaferos y puedan aplicarlas a situaciones similares.

+ Se estableceran estrategias interactivas dinamizando la sesion de clase mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas.

» Se ayudara al alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexion, la
critica, la elaboracién de hipétesis y la tarea investigadora.

» Se desarrollaran actividades que fomenten la motivacion y el interés por el uso de las
matemaéticas y el habito de lectura.

» Se elaboraran y disenaran diferentes tipos de materiales, con el objeto de atender a la
diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion de los aprendizajes.

* Se potenciard el uso e integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en el proceso de enseflanza-aprendizaje.

+ Se emplearan herramientas que aporten informacion sobre el aprendizaje del alumnado,
refuercen la evaluacion continua, permitan compartir resultados de aprendizaje y motiven al
alumnado.

Actividades de aprendizaje integradas permiten avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

13.4. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA 4° ESO

Blogue 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion Elementos y dispositivos de
comunicacién alambrica e inalambrica.
¢ Redes. Tipologia.
e Publicacion e intercambio de informaciédn en medios digitales. Uso seguro y
responsable de los medios de publicacién e intercambio de informacion.
e Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
e Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
e Disefio asistido por ordenador: Herramientas CAD.
Blogue 2. Instalaciones en viviendas
e Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacion de agua sanitaria, e
instalacion de saneamiento.
Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domotica.
Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
e Estudio y analisis de facturas domesticas.
Blogue 3. Electrénica
e Sefal analdgica y sefal digital.
Electrénica analégica. Componentes basicos.
Simbologia y analisis de circuitos elementales.
Montaje de circuitos sencillos.
Electrénica digital.
Sistemas de numeracion: binario y hexadecimal
Algebra de Boole, operaciones y funciones logicas.
Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
Puertas légicas.
Programas de disefio y simulacion para el analisis y la realizacion de circuitos
electronicos basicos.
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Blogue 4. Control y robotica

e Sistemas automaticos, sistemas de lazo abierto y de lazo cerrado, componentes
caracteristicos de dispositivos de control.

e Disefio y construccion de robots. Arquitectura de un robot. Elementos mecénicos,
articulaciones, sensores, unidad de control y actuadores. Grados de libertad. Tipos de
robots. Caracteristicas técnicas y aplicaciones.

e El ordenador como elemento de programacion y control.

e Lenguajes basicos de programacion.

e Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacién con prototipos disefiados.

Bloque 5. Neumatica e hidraulica

e Los fluidos: fundamentos fisicos. El aire comprimido y los fluidos hidraulicos.

e Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios
fisicos de funcionamiento.

e Programas de disefio y simulacion para el analisis y la realizacion de circuitos basicos.

e Aplicacion en sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

e El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

e Anadlisis de la evolucibn de objetos técnicos y tecnologicos importancia de la
normalizacion en los productos industriales.

e Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

e Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

e Cambios sociales y laborales asociados al desarrollo tecnoldgico. Prevencion de
riesgos laborales.

e Fabricacidn, distribucion y comercializacion de productos tecnolégicos.

13.5. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION EN TECNOLOGIA 4° ESO

1° Evaluacion 11 semanas*4 horas=44h 44h

22 evaluacion 11 semanas*4 horas= 44h 44h

3° Evaluacion 10 semanas*4 horas=40h 40h

Restamos dos periodos por ajustes de calendario y actividades extraescolares

| EVALUACION 12 |

19 sesiones BLOQUE 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

25 sesiones BLOQUE 4. Control y Robética Sistemas automaticos, sistemas de lazo abierto y
de lazo cerrado, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Montaje de robots.
Arquitectura de un robot. Elementos mecanicos, articulaciones, sensores, unidad de control y
actuadores. Grados de libertad.

| EVALUACION 22 \

22 sesiones BLOQUE 4. Control y Robdtica Tipos de robots. Caracteristicas técnicas y
aplicaciones. El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de
programacion. Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con prototipos
disefiados.

22 sesiones Bloque 3. Electronica aplicada Sefiales. Electronica analdgica. Electronica
aplicada. Electrénica digital. Programas de disefio

[ EVALUACION 32 |

20 sesiones Bloque 5. Neumatica e hidraulica.

16 sesiones Bloque 2. Instalaciones en viviendas.

4 sesiones Bloque 6. Tecnologia y sociedad
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13.6. CRITERIOS DE EVALUACION EN TECNOLOGIA 4° ESO
Blogue 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
e Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica.
e Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de
seguridad y uso responsable.
e Elaborar sencillos programas informaticos.
e Utilizar equipos informaticos y emplear herramientas de disefio asistido por ordenador
para elaborar representaciones de objetos, planos 0 esquemas técnicos.
Bloque 2. Instalaciones en viviendas Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes e identificar los elementos que componen un robot.
e Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacion.
e Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.
e Experimentar con el montaje de circuitos béasicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energeético.
e Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los
hébitos de consumo al ahorro energético
Bloque 3. Electrénica
* Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito electrénico y sus
componentes elementales.
+ Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia
normalizada.
+ Experimentar con el montaje de circuitos elementales y aplicarlos en el proceso
tecnoldgico.
« Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de
problemas tecnoldgicos sencillos.
» Resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnolégicos sencillos.
* Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes.
* Montar circuitos sencillos.
Bloque 4. Control y roboética
* Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes e identificar los elementos
gue componen un robot.
* Montar automatismos sencillos y disefiar y construir un robot sencillo.
» Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma.
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
» Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.
» |dentificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.
« Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos.
» Experimentar con dispositivos neumaticos y simuladores informaticos.
Bloque 6. Tecnologia y sociedad
» Conocer la evolucion tecnolégica a lo largo de la historia.
* Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis de objetos.
» Describir los procesos de fabricacion, distribucion y comercializacion de productos
tecnoldgicos, y valorar la repercusion del desarrollo tecnologico en el dia a dia.

13.7. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EN TECNOLOGIA 4° ESO.

Blogue 1. Tecnologias de la informacién vy de la comunicaciéon
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Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacion
alambrica e inalambrica.

Describe las formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales.
Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios
de localizacion, comunicacion intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen
y datos.

Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Desarrolla un sencillo programa informético para resolver problemas utilizando un
lenguaje de programacion.

Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y
como realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

Blogue 2. Instalaciones en viviendas

Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de
agua y saneamiento, aire acondicionado y gas.

Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de
eficiencia energética.

Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

Propone medidas de reduccion del consumo energético de una vivienda.

Blogue 3. Electrénica

Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes
elementales.

Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador,
diodo y transistor.

Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos analdgicos basicos,
empleando simbologia adecuada.

Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados previamente.

Realiza operaciones l6gicas empleando el algebra de Boole.

Relaciona planteamientos l6gicos con procesos técnicos.

Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnoldgicos sencillos

Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.

Monta circuitos sencillos.

Blogue 4. Control y robética

Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos
habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

Representa y monta automatismos sencillos.

Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione
de forma autonoma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno.

Bloque 5. Neumatica e hidraulica

Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.
Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.
Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnolégico.

Realiza montajes de circuitos sencillos neuméaticos e hidraulicos bien con
componentes reales o mediante simulacion.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo
de la historia de la humanidad.

Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcién historica
y la evolucion tecnoldgica.
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» Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnologico a partir del analisis de objetos,
relacionado inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
* Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdémicas y sociales en cada periodo
histérico ayudandote de documentacion escrita y digital.

13.8. CONCRECCION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES DE TECNOLOGIA 4 ESO LCA.

Comprensién y expresién oral y escrita El método de trabajo implica la redaccién
de la memoria descriptiva de los proyectos, redaccion de los andlisis de sistemas
técnicos y exposiciones orales de los distintos analisis, ideas para resolver un
problema, asi como la divulgaciéon del mismo.

Comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacion y comunicacion.
Corresponde con el bloque 3 de esta materia.

Educacion civica y constitucional Todos los contenidos se enfocan desde la
perspectiva del uso pacifico de los conocimientos y avances técnicos. El alumnado
tendrd ocasién de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su
solucion propuesta, aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo,
gestionando conflictos, negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y
tolerancia.

Emprendimiento: Se fomenta mediante la creatividad y la asuncion de riesgos a
la hora de implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnolégicos,
generando, en caso de ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante,
transformando ideas en productos, lo que fomenta la innovacion y las habilidades de
planificar y llevar a cabo los proyectos tecnolégicos disefiados.

Educacién no sexista: la mayor presencia del sexo masculino en las actividades
tecnoldgicas a lo largo de la historia hace que la educacion no sexista sea muy
importante en esta area. El reparto no discriminatorio de las tareas en los equipos de
trabajo en el aula-taller es también la base para una educacion no sexista.

Educacién del consumidor: El método de trabajo implica analizar las condiciones en que
un objeto desempefia su funcion para comprender la mejor forma de usarlo, trata de
despertar la curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias
en el entorno conocido y la valoraciéon critica del impacto social y medioambiental
producido por la explotacion, la transformacion y el desecho de materiales y el posible
agotamiento de los recursos.

Educacién para la salud: La prevencion de accidentes parte de la propia actividad de la
clase para después ser base del estudio de la seguridad en el entorno laboral.

Otro aspecto importante relativo a la educacion para la salud se centra en el estudio de
los ambientes de trabajo, su adecuada iluminacién, acondicionamiento ambiental,
ventilacién, extraccién de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del entorno de trabajo
saludable es de gran importancia para la formacién de los alumnos y alumnas y sera de
gran utilidad para ellos cuando se integren en el mundo laboral.

Educacion Ambiental. El respeto a la Naturaleza, fuente de materias primas, asi como la
valoracion del impacto ambiental que produce la utilizacion de recursos naturales, es un
aspecto fundamental para una adecuada formacion tecnoldgica. Siguiendo este criterio, en
la presentacién de todas las actividades se pondran de manifiesto los problemas
ambientales que se puedan producir, tanto en la fase de obtencién de los materiales, como
en las de fabricacion y tratamiento de los residuos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino
gue se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos y alumnas durante las
actividades, donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la
actividad tecnoldgica: la eleccion de las materias primas adecuadas y su aprovechamiento
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al maximo, el reciclaje de los materiales y objetos para nuevos usos, la generacion del
minimo de residuos, el uso racional de la energia, etc.

13.9. METODOLOGIA DIDACTICA EN TECNOLOGIA 4 ESO LCA

Se toma como referencia metodoldgica el proceso de resoluciéon técnica de proyectos,
el cual viene constituido por una serie de fases que incluyen la investigacion, valoracion de
las distintas propuestas de solucion, experimentacion con diferentes elementos tecnoldgicos,
documentacion del proyecto técnico y evaluacion del resultado final para introducir mejoras
en el funcionamiento del producto, si fuera necesario. A través del método de proyectos, el
alumnado resolvera problemas técnicos por medio del disefio y construccion de productos
tecnoldgicos relacionados con la robdtica.

Esta metodologia implica, necesariamente, que el grupo-clase se organice mediante el
trabajo en equipo, fomentandose asi el aprendizaje cooperativo. Dicha filosofia no esta
exenta de la necesidad de formular la evaluacion a nivel individual, especialmente en lo
relativo al aprendizaje de sistemas de programacion y la superacién de retos asociados a los
mismos.

Por otra parte, la actividad de aula se desarrolla de manera principal en el aula-taller,
en el cual el alumnado a través de la practica afianza conceptos y verifica el funcionamiento
de los sistemas tecnoldgicos. Para ello, utilizara las herramientas adecuadas, el software
preciso, el hardware adecuado, y seguira las normas de seguridad e higiene propias de un
taller de estas caracteristicas. En relacion con el software, serd necesario el empleo de
programas de simulacion virtual, para verificar el funcionamiento de sistemas y afianzar los
contenidos tedricos y los programas y dispositivos necesarios para establecer conexion con
los robots.
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13.10. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA 4° ESO LCA

Bloque 1. Electronica aplicada

e Caracteristicas principales de la sefial analdgica y digital.

¢ Electronica analégica: Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos
elementales. Montaje de circuitos sencillos.

e Electronica digital: Puertas logicas. Funciones logicas, tabla de verdad.
Simplificacion de funciones logicas mediante metodologia Karnaugh. Implementacion
de funciones con puertas légicas.

e Programas de disefio y simulacion para el analisis y la realizacion de circuitos
electronicos basicos.

Blogue 2. Control y Robotica

e Sistemas automaticos, sistemas de lazo abierto y de lazo cerrado, componentes
caracteristicos de dispositivos de control.

e Montaje de robots. Arquitectura de un robot. Elementos mecénicos, articulaciones,
sensores, unidad de control y actuadores. Grados de libertad.

¢ Tipos de robots. Caracteristicas técnicas y aplicaciones.

e El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de
programaciéon. Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con
prototipos disefiados.

Blogue 3. Control neumatico e hidraulico

e Elementos basicos de un circuito neumatico: Produccion y distribucién del aire
comprimido. Actuadores. Valvulas. Simbologia. Programas de disefio y simulacion
para el analisis y la realizacion de circuitos bésicos. Aplicacibn en sistemas
industriales. Elementos de un circuito hidraulico: Bombas hidraulicas. Elementos de
proteccion y mantenimiento. Simbologia.

Bloque 4. Tecnologias del disefio asistido e impresion 3D

¢ Disefio asistido por ordenador. Modelado de objetos en dos dimensiones (2D) y

tres dimensiones (3D). Descarga de modelos STL. Tipos de impresoras 3D.

13.11. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION EN TECNOLOGIA 4° LCA

1° Evaluacion 13 semanas x 2 horas=26h  26h

22 evaluacion 12 semanas x 2 horas= 26h  26h

3° Evaluacién 10 semanas x 2 horas=20h  20h

Restamos dos periodos por ajustes de calendario y actividades extraescolares
| EVALUACION 12

9 sesiones Blogue 4. Tecnologias del disefio asistido e impresién 3D
9 sesiones Bloque 1. Electronica aplicada Sefiales. Electronica analdgica.
8 sesiones Blogue 1. Electrénica aplicada. Electronica digital. Programas de disefio

| EVALUACION 22 \

26 sesiones BLOQUE 2. Control y Robotica Sistemas automaticos, sistemas de lazo abierto y
de lazo cerrado, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Montaje de robots.
Arquitectura de un robot. Elementos mecanicos, articulaciones, sensores, unidad de control y
actuadores. Grados de libertad.

Tipos de robots. Caracteristicas técnicas y aplicaciones. El ordenador como elemento de
programacién y control. Lenguajes basicos de programacion. Aplicacion de tarjetas
controladoras en la experimentacion con prototipos disefiados.

[ EVALUACION 32 |
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4 sesiones BLOQUE 2. Control y Robotica
16 sesiones BLOQUE 3. Control neumatico e hidraulico

13.12. CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA 4° ESO LCA

Bloque 1. Electrénica aplicada

Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electrénico, y de
sus componentes elementales.

Experimentar con el montaje de circuitos de electronica analdégica elementales y
aplicarlos en la resolucién de problemas tecnoldgicos.

Resolver mediante puertas logicas problemas tecnolégicos sencillos.

Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia
normalizada.

Bloque 2. Control y Robdtica

Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes e identificar los elementos
que componen un robot.

Montar robots con propaésitos variados.

Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma autonoma

Bloque 3. Control neumatico e hidraulico

Describir las caracteristicas y funcionamiento de los elementos basicos de un circuito
neumaético e hidraulico.

Explicar el funcionamiento de circuitos neuméaticos e hidraulicos sencillos.

Disefar y representar esquematicamente circuitos neumaticos e hidraulicos. Conocer
y manejar con soltura la simbologia necesaria. Experimentar con dispositivos
neumaticos o simuladores informaticos.

Conocer las principales aplicaciones de la tecnologia hidraulica y neumatica

Bloque 4. Tecnologias del disefio asistido e impresion 3D

Utilizar equipos informéticos y emplear herramientas de disefio asistido por ordenador
para elaborar representaciones de objetos, planos o esquemas técnicos en dos
dimensiones (2D).

Utilizar equipos informéticos y, en su caso dispositivos moviles (tabletas y
Smartphone) para generar representaciones de objetos en tres dimensiones (3D),
susceptibles de ser convertidos en archivos de impresién tridimensional, tanto a partir
de la descarga de modelos ya elaborados, como de la creacién de modelos propios a
partir de técnicas de modelado con herramientas de disefio asistido, en el caso de
equipos informaticos, o de aplicaciones moviles (App) en el caso de dispositivos
moviles

13.13. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES TECNOLOGIA 4° ESO LCA.

Bloque 1: Electrénica aplicada

Explica las caracteristicas y funciones de componentes bdasicos en circuitos de
electronica analogica.

Describe el funcionamiento de un circuito electronico, y lo relaciona con la aplicacion
del mismo en la resolucion de problemas tecnolégicos. 2.1. Realiza el montaje de
circuitos analdgicos basicos y los aplica a la resolucién de problemas tecnolégicos.
Resuelve mediante puertas logicas problemas tecnolégicos sencillos.

Construye circuitos electrénicos digitales a partir de la funcién logica.

Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electronicos elementales,
empleando simbologia adecuada.

Blogue 2. Control y Robdtica
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Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos
habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

Monta robots a partir de sistemas modulares de kits mecanicos y electronicos.
Desarrolla un programa para controlar un robot, que funcione de forma auténoma en
funcién de la realimentacion que recibe del entorno.

Blogue 3. Control neumético e hidraulico

Describe las caracteristicas y componentes basicos de un circuito neumatico e
hidraulico.

Explica el funcionamiento de sistemas neumaticos e hidraulicos sencillos, a partir de
Su representacion esquematica.

Disefia circuitos neumaticos con la ayuda de un software de simulacion.

Representa esquematicamente circuitos neumdticos e hidraulicos, empleado con
soltura la simbologia necesaria.

Conoce las principales aplicaciones de la tecnologia hidraulica y neumatica,
discriminando aquellas con mas potencialidad de uso futuro.

Blogue 4. Tecnologias del disefio asistido e impresiéon 3D

Utiliza el ordenador y el software de disefio asistido de modo creativo para el disefio y
modelado bidimensional (2D).

Modela adecuadamente piezas en 3D a partir de software de disefio grafico o de
aplicaciones de dispositivos méviles como tabletas y Smartphone.

Conoce las extensiones STL y como exportar sus archivos 3D en STL a partir de otros
formatos distintos.

Construye una pieza sencilla con la impresora 3D disefidndola directamente o
utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet.
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14. PROGRAMACION INFORMATICA

El aprendizaje de la programacion representa un nuevo medio de alfabetizacion, que facilita
la comprension del mundo que nos rodea y permite intervenir en él y adoptar un papel activo.
El alumnado debera enfrentarse en el futuro con trabajos que ni siquiera existen en la
actualidad; por ello, la introduccion de la ensefianza de la programacion informética le ofrece
una ayuda para encarar este reto.

La programacion informatica conlleva, por un lado, una forma determinada de pensar,
analizar, organizar y relacionar ideas con el fin de resolver retos y, por otro, la identificacion y
resolucion de errores que se puedan encontrar en dicho proceso. Todo ello requiere de un
elevado grado de comprensién del problema de partida, de manera que seamos capaces de
plasmar nuestra idea en instrucciones que comprenda el sistema informético.

El aprendizaje de la programacion informatica aporta importantes beneficios al desarrollo del
razonamiento logico, el pensamiento abstracto y algoritmico y la resolucion de problemas
complejos, lo cual a su vez prepara para solventar otras problematicas presentes en la vida
real. Todos los procesos anteriores, junto con el de tener que prestar atencidon a aspectos
tales como las normas del lenguaje de programacion, el patron que debe seguir el programa,
etc. potencia el grado de concentracion.

Por otra parte, que dentro del campo de la programacion informatica un mismo problema
pueda tener diferentes soluciones, tiene un efecto positivo a la hora de incentivar la
experimentacion y fomentar la autonomia, creatividad y motivacion del alumnado.

14.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion _linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion
linguistica se realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser
utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de
informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de problemas contribuye al conocimiento y
a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales. Los
descriptores que entrenaremos son:

e Formula problemas, dividiéndolos en partes o pasos, haciendo uso de la informatica
para resolverlos.

e Organiza de forma l6gica la informacién y la representa a través de abstracciones.

e Describe el proceso de desarrollo de una animacion o un juego, y enumera las fases
principales de su desarrollo.

e Describe el proceso de disefio de una aplicacion para dispositivos moviles y las
fases principales de su desarrollo.

e Analiza los diferentes problemas, descomponiéndolos en elementos mas sencillos.

e Documenta adecuadamente los algoritmos y programas desarrollados incorporando
comentarios.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a configurar
la competencia matematica en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a
diversos campos como la realizacion de calculos, la representacion gréafica y la medicion de
magnitudes.

La Programacion informatica contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y
tecnologia principalmente mediante el pensamiento computacional y a través del desarrollo
de destrezas técnicas y habilidades para resolver problemas a través de algoritmos. Los
descriptores que entrenaremos son:

e Generaliza y transfiere el proceso de resolucion de problemas para cualquier
dominio.
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e Emplea, con facilidad, las diferentes herramientas béasicas del entorno de
programacion.

e Analiza el funcionamiento de un programa a partir de sus bloques.

e Utiliza con precision las diferentes herramientas del entorno de desarrollo.

e Utiliza de manera adecuada los diferentes tipos de datos y estructuras.

e Usa de forma adecuada estructuras de control de ejecucion.

e Elabora algoritmos mediante diagramas de flujo para resolver problemas concretos
de programacion.

Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién (en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una
oportunidad especial para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan
dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos. Aunque en otras
asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en la asignatura de
programaciéon informatica donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas
relacionados con el uso de las TIC que se aplicaran posteriormente. Estan asociados a su
desarrollo los contenidos que permiten resolver problemas programando, asi como
intercambiar informacién y comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Por
otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia
del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnolégicos y para la
adquisicion de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada. Los
descriptores que entrenaremos son:

e Automatiza las soluciones haciendo uso del pensamiento computacional algoritmico
y estableciendo pasos ordenados para llegar a la solucion éptima.

e |dentifica las caracteristicas de los lenguajes de programacién de bajo y alto nivel.

e Reconoce las diferencias entre las formas de ejecucion de los programas
informaticos

e Usa, con soltura, la interaccion entre los elementos de un programa.

e Distingue los diferentes tipos de datos y sus formas de presentacion y
almacenamiento.

e Clasifica los objetos disponibles, sus métodos y eventos

e Visualiza los resultados de su programacion en simuladores asociados a las
diferentes plataformas y sistemas operativos.

e Describe las caracteristicas y normas de diferentes plataformas para la publicacion
de aplicaciones moviles

e Codifica un programa fuente en el lenguaje de programacién aprendido y crea un
programa ejecutable.

Aprender_a aprender. La contribucidon a la autonomia e iniciativa personal se centra
en el modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas mediante la
utilizacién de algoritmos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma
auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y
evaluar los resultados. Mediante la obtencion, andlisis y seleccién de informacion atil para
abordar un problema se contribuye a la adquisicion de la competencia de aprender a
aprender. Los descriptores que entrenaremos son:

e Sita y mueve objetos en una direccion dada.

e Inicia y detiene la ejecucion de un programa.

e Modifica, mediante la edicion, la apariencia de objetos. Crea nuevos objetos: actores,
fondos y sonidos.

e Maneja, con soltura, los principales grupos de bloques del entorno.

e Ultiliza, con facilidad, los comandos de control de ejecucién: condicionales y bucles.

e Emplea de manera adecuada variables y listas.

e Crea bloques que pueden ser llamados en multiples ocasiones.
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e Identifica las posibilidades de interaccion con los sensores de los que dispone un
terminal movil.

e Desarrolla aplicaciones informaticas para su ejecucion en dispositivos moviles
utilizando diferentes sensores y elementos de interfaz.

e Elige la licencia mas adecuada en relacion al uso a que va a destinar materiales
reutilizables en la Red Internet y a la publicacion de materiales propios.

e Emplea con facilidad el sistema de almacenamiento y archivos

e Analiza el funcionamiento de programas y algoritmos a partir del cédigo.

e Depura el programa: identifica los errores de programacion mediante la realizacion
de pruebas y corrige los errores de ejecucién

e Adapta programas a partir de nuevos requerimientos establecidos en el disefio.

e Utiliza librerias de funciones disponibles en Internet.

Competencias sociales y civicas. La contribucién de la asignatura de programacion
informética en lo que se refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al
conocimiento de la organizaciéon y funcionamiento de las sociedades vendra determinada por
el modo en que se aborden la forma de compartir informacion a través de la red, favoreciendo
el trabajo colaborativo. El alumno tiene multiples ocasiones para compartir ideas, consultar
dudas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades y tomar decisiones.
Asimismo, la asignatura contribuye al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de
las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia en
los cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar en nuestra sociedad. Para ello
entrenaremos los siguientes descriptores:

» Conocer las actividades humanas, adquirir una idea de la realidad histérica a partir
de distintas fuentes, e identificar las implicaciones que tiene vivir en un Estado social y
democratico de derecho refrendado por una constitucion.

» Desarrollar capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y
trabajo y para la resolucion de conflictos.

» Concebir una escala de valores propia y actuar conforme a ella.

Sentido __de _iniciativa _y _espiritu__emprendedor. La contribucion al espiritu
emprendedor e iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la
habilidad de transformar las ideas en programas que ayuden a resolver problemas. La
asignatura fomenta la creatividad, la innovaciéon y la asunciéon de riesgos, asi como la
habilidad para planificar y gestionar la resolucion de problemas Los descriptores que
entrenaremos son:

 Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.

» Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.

* Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos de un
tema.

* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de
objetivos.

» Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

» Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

e Reconoce y evalla las implicaciones del “disefio para todos” para las apps que
realiza.

Conciencia vy expresiones culturales. La contribucion de la asignatura de
programaciéon informatica a la adquisicion de esta competencia se logra a través del
desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos
profesionales. El disefio de soluciones a problemas a través de la programacién requiere de
un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios. Los
descriptores que entrenaremos son:

» Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.
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» Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.

* Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos de un
tema.

* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de
objetivos.

» Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

 Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

14.2. CONCRECCION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES.

Comprensién y expresion oral y escrita EI método de trabajo implica la redaccion de la
memoria descriptiva de los proyectos, redaccién de los analisis de sistemas técnicos y
exposiciones orales de los distintos analisis, ideas para resolver un problema, asi como la
divulgacién del mismo.

Comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacién y comunicacion.
Corresponde a todos los contenidos de la materia

Educacion civica y constitucional Todos los contenidos se enfocan desde la
perspectiva del uso pacifico de los conocimientos y avances técnicos. El alumnado tendra
ocasion de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su solucion
propuesta, aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando conflictos,
negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

Emprendimiento: Se fomenta mediante la creatividad y la asuncién de riesgos a la hora
de implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnol6gicos, generando, en caso
de ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante, transformando ideas en
productos, lo que fomenta la innovacién y las habilidades de planificar y llevar a cabo los
proyectos tecnolégicos disefiados.

Educacion no sexista: la mayor presencia del sexo masculino en las actividades
tecnoldgicas a lo largo de la historia hace que la educacion no sexista sea muy importante en
esta area. El reparto no discriminatorio de las tareas en los equipos de trabajo en el aula-
taller es también la base para una educacion no sexista.

Educacion del consumidor: El método de trabajo implica analizar las condiciones en
gue un objeto desempefia su funcion para comprender la mejor forma de usarlo, trata de
despertar la curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias en
el entorno conocido y la valoracion critica del impacto social y medioambiental producido por
la explotacion, la transformacion y el desecho de materiales y el posible agotamiento de los
recursos.

Educacién para la salud: La prevencion de accidentes parte de la propia actividad de la
clase para después ser base del estudio de la seguridad en el entorno laboral.

Otro aspecto importante relativo a la educacion para la salud se centra en el estudio de
los ambientes de trabajo, su adecuada iluminacién, acondicionamiento ambiental, ventilacién,
extraccion de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del entorno de trabajo saludable es
de gran importancia para la formacién de los alumnos y alumnas y sera de gran utilidad para
ellos cuando se integren en el mundo laboral.

Educacién Ambiental. El respeto a la Naturaleza, fuente de materias primas, asi como
la valoracion del impacto ambiental que produce la utilizacién de recursos naturales, es un
aspecto fundamental para una adecuada formacién tecnoldgica. Siguiendo este criterio, en la
presentacion de todas las actividades se pondran de manifiesto los problemas ambientales
gue se puedan producir, tanto en la fase de obtencién de los materiales, como en las de
fabricacion y tratamiento de los residuos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino
gue se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos y alumnas durante las
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actividades, donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la
actividad tecnoldgica: la eleccion de las materias primas adecuadas y su aprovechamiento al
maximo, el reciclaje de los materiales y objetos para nuevos usos, la generacion del minimo
de residuos, el uso racional de la energia, etc.

14.3. METODOLOGIA DIDACTICA

El aprendizaje de esta materia viene dado por una Oéptica activa y flexible, capaz de
adaptarse a lenguajes de programacion actuales y venideros, que capacite al alumnado para
enfrentarse a las herramientas que se desarrollen en cada momento.

Debe impulsar un aprendizaje practico basado en la superacion de retos, favoreciendo
asi el desarrollo de habilidades de investigacion, reflexion, toma de decisiones, creatividad,
emprendimiento, aumento de la motivacion y autonomia, ya que, a partir de un enunciado, y
tras haber diseflado soluciones para acciones de menor complejidad, deben comprender el
nuevo reto planteado y buscar una solucion adecuada, consiguiendo asi tomar la
responsabilidad de aprender y comprobar el interés y la utilidad de lo que va disefiando.

Ha de fomentar el aprendizaje cooperativo. Tradicionalmente se ha asociado el
aprendizaje de la programacion informatica a un modelo individualizado en el que el
estudiante sélo interacciona con el ordenador y el reto planteado. Sin embargo, aunque la
superacion del reto puede tener una amplia componente individual, no esta exento de la
posibilidad de que el conocimiento de otros miembros coadyuve a la construccién del
conocimiento propio, siguiendo la filosofia del aprendizaje cooperativo.

A su vez, este proceso de aprendizaje es idéneo para desarrollar las habilidades de
trabajo en equipo, y entronca con la filosofia de conocimiento compartido que impregna el
desarrollo de muchas aplicaciones informéticas open source o codigo abierto que han
experimentado un vertiginoso avance en los ultimos afios, y que suponen un modelo de
avance tecnolégico en todo el mundo.

Es necesario, ademas, innovar, aplicando nuevos métodos de ensefianza como la
metodologia de clase invertida o flipped classroom. Este modelo traspasa aprendizajes fuera
del aula, evitando las clases magistrales dentro de ella, y utiliza el tiempo de clase para
desarrollar, dentro del aula y en compafia del profesor, otros procesos de aprendizaje que
habitualmente los alumnos realizan en sus casas. Con ello se favorece la interaccion
profesor-alumno y hace posible un mejor control del proceso de ensefianza aprendizaje.

14.4. CONTENIDOS DE PROGRAMACION INFORMATICA

Blogue 1: Introduccion a la programacion

e Pensamiento = Computacional: Definicion. Estrategias para la resolucion de
problemas mediante pensamiento computacional.

e Lenguaje de programacion: Definicién. Lenguajes de alto y bajo nivel.
Caracteristicas.
Blogue 2: Entornos de programacion grafica por blogues:

¢ Aplicaciones basicas de programacién por bloques. Bloques de programacion.
Bucles. Realimentaciones. Variables de entorno y sensorica. Operadores. Bloques

e Programas de creacion de bloques. Aplicaciones moviles (apps) para
dispositivos moviles (tabletas y smatphones). Paletas de blogues, eventos, variables,
procedimientos y pantallas de interaccion. Sensores. Simulacion. Publicacion.
Licencias y uso de materiales en la Red Internet y propios
Blogue 3: Lenguajes de programacion mediante codigo.

e Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. BVariables. Estructuras
de control. Vectores. Funciones. Compiladores. Depuracion de errores.
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14.5. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

1° Evaluacion 11 semanas*2 horas=22h 22h
22 evaluacion 11 semanas*2 horas=22h 22h
3° Evaluacion 10 semanas*2 horas=20h 20h
Restamos dos periodos por ajustes de calendario y actividades extraescolares
EVALUACION 12 |
22 sesiones BLOQUE 1. Introduccion a la programacion.
EVALUACION 22 \
22 sesiones BLOQUE 2. Entornos de programacion grafica por bloques
EVALUACION 32 \
20 sesiones BLOQUE 3. Lenguajes de programacién mediante codigo
14.6. CRITERIOS DE EVALUACION
Blogue 1: Introduccidn a la programacion
e Hacer uso del pensamiento computacional para formular problemas y sus
soluciones.
¢ Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion.
Blogue 2: Entornos de programacion grafica por blogues
e Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques,
enfocado a la generacién de juegos y animaciones.
e Desarrollar, programar y publicar aplicaciones moviles sencillas en entornos
de programacion por bloques.
¢ Discrimina la licencia pertinente a la hora de reutilizar contenidos de Internet,
asi como a la hora de publicar materiales propios.
Blogue 3: Lenguajes de programacion mediante codigo:
e Desarrollar programas en un lenguaje de programacién textual, como Phyton,
PHP, Processing, JavaScript, etc.

14.7. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Blogue 1. Introduccién a la programacion

e Formula problemas, dividiéndolos en partes o pasos, haciendo uso de la
informatica para resolverlos.

e Organiza de forma logica la informacion y la representa a través de
abstracciones.

e Automatiza las soluciones haciendo uso del pensamiento computacional
algoritmico y estableciendo pasos ordenados para llegar a la solucion éptima.

e Generaliza y transfiere el proceso de resolucion de problemas para cualquier

dominio.

e |dentifica las caracteristicas de los lenguajes de programacion de bajo y alto
nivel.

e Reconoce las diferencias entre las formas de ejecucion de los programas
informéaticos

Blogue 2. Entornos de programacion grafica por blogues

e Describe el proceso de desarrollo de una animacion o un juego, y enumera las
fases principales de su desarrollo

e Emplea, con facilidad, las diferentes herramientas béasicas del entorno de
programacion.

e Sitla y mueve objetos en una direccion dada.

e Inicia y detiene la ejecucion de un programa.
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¢ Modifica, mediante la edicién, la apariencia de objetos. Crea nuevos objetos:
actores, fondos y sonidos.

e Maneja, con soltura, los principales grupos de bloques del entorno.

e Utiliza, con facilidad los comandos de control de ejecucion: condicionales y
bucles.

e Emplea de manera adecuada variables y listas.

e Usa, con soltura, la interacciéon entre los elementos de un programa.

¢ Analiza el funcionamiento de unprograma a partir de sus bloques.

e Identifica y considera las implicaciones del “disefio para todos” para los
programas que realiza.

¢ Crea bloques que pueden ser llamados en multiples ocasiones.

e Describe el proceso de disefio de una aplicacion para dispositivos moviles y
las fases principales de su desarrollo.

e Utiliza con precision las diferentes herramientas del entorno de desarrollo.

¢ Distingue los diferentes tipos de datos y sus formas de presentacion y
almacenamiento.

e Clasifica los objetos disponibles, sus métodos y eventos.

e |dentifica las posibilidades de interaccidén con los sensores de los que dispone
un terminal movil.

e Reconoce y evalla las implicaciones del “disefio para todos” para las apps
gue realiza.

¢ Desarrolla aplicaciones informéaticaspara su ejecucion en dispositivos moviles
utilizando diferentes sensores y elementos de interfaz.

e Visualiza los resultados de su programacion en simuladores asociados a las
diferentes plataformas y sistemas operativos.

¢ Describe las caracteristicas y normas de diferentes plataformas para la
publicacién de aplicaciones moviles.

¢ Elige la licencia mas adecuada en relacion al uso a que va a destinar
materiales reutilizables en la Red Internet y a la publicacion de materiales propios.
Blogue 3. Lenguajes de programacién mediante codigo

¢ Utiliza de manera adecuada los diferentes tipos de datos y estructuras.

¢ Usa de forma adecuada estructuras de control de ejecucion.

¢ Analiza los diferentes problemas, descomponiéndolos en elementos mas
sencillos.

¢ Elabora algoritmos mediante diagramas de flujo para resolver problemas
concretos de programacion.

¢ Codifica un programa fuente en el lenguaje de programacion aprendido y crea
un programa ejecutable.

¢ Emplea con facilidad el sistema de almacenamiento y archivos.

¢ Analiza el funcionamiento de programas y algoritmos a partir del codigo.

e Depura el programa: identifica los errores de programacion mediante la
realizacion de pruebas y corrige los errores de ejecucion.

e Documenta adecuadamente los algoritmos y programas desarrollados
incorporando comentarios.

e Adapta programas a partir de nuevos requerimientos establecidos en el
disefio.

e Utiliza librerias de funciones disponibles en Internet.
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15. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

Bajo el término de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC), se agrupa al
conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion, tratamiento, almacenamiento y
comunicacion de informacion, en forma de texto, imagenes y audio

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de la basica alfabetizacion digital, centrada
en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es
necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad
a las demandas que surjan en el campo de estas tecnologias.

Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los jovenes
con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el
alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. No se trata de formarlo
solo como consumidor critico y seguro de la informacion, sino también como creador de
contenidos que publica o comparte en un entorno colaborativo

En definitiva, Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicacién ampliara y profundizara en
los conocimientos que de ella el alumnado haya adquirido en cursos anteriores, ensefiandole,
a su vez, la forma de integrar estos aprendizajes con el resto de materias. Ello le permitira
continuar sus estudios con éxito o incorporarse al mundo laboral con el grado adecuado de
adquisiciéon de la competencia digital.

15.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion linguistica

La comprensién lectora, la expresion oral y escrita son fundamentales, ya que es
mediante el uso de un lenguaje técnico especifico como se pretende obtener una
comprension profunda de los contenidos de esta area. Ademas, el alumnado desarrollara
habilidades relacionadas con esta competencia en los procesos de busqueda, seleccion y
analisis de informacion, asi como en la transmision de la misma empleando distintos canales
de comunicacion.

Los descriptores que priorizaremos seran:

« Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

» Expresarse oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.

» Respetar las normas de comunicacién en cualquier contexto: turno de palabra,
escucha atenta al interlocutor...

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El uso instrumental de las matematicas es patente en el estudio de la materia, tanto a
la hora de resolver problemas como al desarrollar programas y aplicaciones, siendo
necesario para ello la comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos.

Los descriptores que trabajaremos fundamentalmente seran:

* Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas,
comprender lo que ocurre a nuestro alrededor y responder a preguntas.

» Aplicar estrategias de resolucion de problemas a situaciones de la vida

cotidiana.

» Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

» Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

Competencia digital

Esta competencia es intrinseca a la materia, trabajandose en tres vertientes: por un
lado, el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), fundamentales en
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todo el proceso de recopilacion, tratamiento y comunicacion de informacion. Por otro lado, su
uso en proyectos tecnolégicos, como herramienta de disefio y simulacién. Y por altimo, en el
bloque de programacion, desarrollando habilidades fundamentales en el disefio y desarrollo
de programas informéticos y aplicaciones.

Para ello, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

 Elaborar y publicitar informacion propia derivada de informacion obtenida a través de
medios tecnoldgicos.

* Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

» Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida
diaria.

» Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Aprender a aprender

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos, en particular mediante la
obtencidn, analisis y seleccidn de informacion util para abordar un proyecto. Por otra parte, el
estudio metédico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias
cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

Trabajaremos y entrenaremos cada uno de los descriptores de forma que nos
aseguremos la consecucion de objetivos planteados previamente:

+ Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.

» Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional,
interdependiente...

» Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en
funcién de los resultados intermedios.

» Evaluar la consecucién de objetivos de aprendizaje.

« Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece todas aquellas habilidades sociales necesarias en el
desarrollo de soluciones a los problemas tecnoldgicos. En este sentido, el alumnado tendra
ocasion de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su solucion
propuesta, aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando conflictos,
negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores:

» Conocer las actividades humanas, adquirir una idea de la realidad histérica a partir
de distintas fuentes, e identificar las implicaciones que tiene vivir en un Estado social y
democratico de derecho refrendado por una constitucion.

» Desarrollar capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y
trabajo y para la resolucion de conflictos.

» Concebir una escala de valores propia y actuar conforme a ella.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El desarrollo de esta competencia se fomenta mediante la creatividad y la asuncion de
riesgos a la hora de implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnolégicos,
generando, en caso de ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante,
transformando ideas en productos, lo que fomenta la innovacion y las habilidades de
planificar y llevar a cabo los proyectos tecnoldgicos disefiados.

Los descriptores que entrenaremos son:

+ Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.

» Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.

* Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos de un
tema.

* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.
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» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de
objetivos.

» Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

 Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Conciencia y expresiones culturales

Desde el &rea de Tecnologia se logra la adquisicién de aptitudes relacionadas con la
creatividad mediante el desarrollo de soluciones innovadoras a problemas tecnolégicos, a
través del disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos, que requiere de un componente de
creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la
importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

Por lo que, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores:

» Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucién del
pensamiento cientifico.

» Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

15.2. CONCRECCION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES.

Comprensién y expresion oral y escrita EI método de trabajo implica la redaccion de la
memoria descriptiva de los proyectos, redaccién de los analisis de sistemas técnicos y
exposiciones orales de los distintos analisis, ideas para resolver un problema, asi como la
divulgacién del mismo.

Comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacién y comunicacion.
Corresponde a todos los contenidos de la materia

Educacion civica y constitucional Todos los contenidos se enfocan desde la
perspectiva del uso pacifico de los conocimientos y avances técnicos. El alumnado tendra
ocasion de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su solucion
propuesta, aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando conflictos,
negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

Emprendimiento: Se fomenta mediante la creatividad y la asuncién de riesgos a la hora
de implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnoldgicos, generando, en caso
de ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante, transformando ideas en
productos, lo que fomenta la innovacién y las habilidades de planificar y llevar a cabo los
proyectos tecnolégicos disefiados.

Educacion no sexista: la mayor presencia del sexo masculino en las actividades
tecnoldgicas a lo largo de la historia hace que la educacion no sexista sea muy importante en
esta area. El reparto no discriminatorio de las tareas en los equipos de trabajo en el aula-
taller es también la base para una educacion no sexista.

Educacion del consumidor: El método de trabajo implica analizar las condiciones en
gue un objeto desempefia su funcion para comprender la mejor forma de usarlo, trata de
despertar la curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias en
el entorno conocido y la valoracion critica del impacto social y medioambiental producido por
la explotacion, la transformacion y el desecho de materiales y el posible agotamiento de los
recursos.

Educacion para la salud: La prevencion de accidentes parte de la propia actividad de la
clase para después ser base del estudio de la seguridad en el entorno laboral.

Otro aspecto importante relativo a la educacion para la salud se centra en el estudio de
los ambientes de trabajo, su adecuada iluminacién, acondicionamiento ambiental, ventilacién,
extraccion de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del entorno de trabajo saludable es
de gran importancia para la formacién de los alumnos y alumnas y sera de gran utilidad para
ellos cuando se integren en el mundo laboral.

Educacién Ambiental. El respeto a la Naturaleza, fuente de materias primas, asi como
la valoracion del impacto ambiental que produce la utilizacién de recursos naturales, es un
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aspecto fundamental para una adecuada formacién tecnologica. Siguiendo este criterio, en la
presentacion de todas las actividades se pondran de manifiesto los problemas ambientales
gue se puedan producir, tanto en la fase de obtencién de los materiales, como en las de
fabricacion y tratamiento de los residuos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino
gue se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos y alumnas durante las
actividades, donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la
actividad tecnoldgica: la eleccion de las materias primas adecuadas y su aprovechamiento al
maximo, el reciclaje de los materiales y objetos para nuevos usos, la generacion del minimo
de residuos, el uso racional de la energia, etc.

15.3. METODOL OGIA DIDACTICA EN TIC

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia
estas tecnologias. Mas alla del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa,
la autonomia, en el aprendizaje. La busqueda de informacioén, la documentacion desde las
fuentes mas variadas, sobre los temas tratados. Esto les facilitard, en el futuro, adaptarse en
un sector en constante evolucion.

Es por todo esto que Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, queriéndose
adaptar a esta nueva sociedad, requiere de una metodologia abierta, flexible y activa.

Una metodologia abierta que eduque con un pensamiento positivo capaz de desarrollar
actitudes criticas frente a la informacion, el uso de herramientas digitales y a las nuevas
situaciones que el uso de las TIC crea.

Una metodologia flexible que, por un lado, sea capaz de adaptarse a los cambios
continuos inherentes a las TIC y, por otro, de amoldarse a los factores que la condicionan
como pueden ser el entorno social, cultural y familiar de los alumnos y la cantidad y calidad
de los recursos del aula.

Una metodologia activa que fomente el desarrollo de las competencias personales del
alumno. Desarrollar esta metodologia no es una tarea sencilla e implica procesos como los
siguientes:

e Impulsar un aprendizaje practico basado en la resolucion de problemas. De
esta forma, se favorece el desarrollo de habilidades de investigacion, se fomenta la
busqueda de informacion, la reflexion y la toma de decisiones, ya que, los alumnos, a
partir de un enunciado, tienen que averiguar, comprender el problema planteado y
buscar una soluciéon adecuada, consiguiendo asi que tomen la responsabilidad de
aprender y comprueben el interés y la utilidad de lo que va aprendiendo.

e Crear habitos responsables en la utilizacién de las TIC, identificando los
riesgos y las consecuencias que pueden derivarse de un uso irreflexivo de las mismas
y adoptando medidas apropiadas a cada situacion.

e Integrar el proceso de aprendizaje de forma grupal, fomentando el aprendizaje
cooperativo. Tradicionalmente se ha asociado el aprendizaje de las TIC a un modelo
individualizado en el que el estudiante soélo interacciona con el ordenador. Sin
embargo, desde un punto de vista técnico, no hay ninguna razéon para que esto sea
asi. El aprendizaje cooperativo, cambiaria este modelo, ya que es un proceso en
equipo en el cual los miembros se apoyan y confian unos en otros para alcanzar un
objetivo comun, donde el éxito del grupo depende de cada uno de sus miembros y el
éxito individual depende del grupo. Este proceso de aprendizaje es idoneo para
desarrollar las habilidades de trabajo en equipo de nuestros alumnos.

e Innovar aplicando nuevos métodos de ensefianza como la metodologia de
clase Invertida o Flipped Classroom. Este modelo traspasa aprendizajes fuera del
aula, evitando las clases magistrales dentro de ella, y utiliza el tiempo de clase para
desarrollar, dentro del aula y en compafiia del profesor, otros procesos de aprendizaje
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gue habitualmente los alumnos realizan en sus casas. Este modelo favorece la

interaccién profesor alumno y hace posible un mejor control del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Finalmente, es importante incorporar a las TIC el método de aprendizaje basado en
proyectos aplicado a la resolucion de problemas técnicos reales. Este método permite
establecer la conexion entre aprendizaje en la escuela y la realidad. A través de él los
alumnos planean, implementan y evallan proyectos que tienen aplicacion en el mundo real
mas alla del aula, integrando diversas materias y desarrollando plenamente las competencias
del curriculo.

Dada la naturaleza de la materia, parte de los contenidos de este curriculo podran
utilizarse como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, las
posibilidades de la web 2.0: acceder a la informacion, publicar, intercambiar, compartir,
colaborar, interactuar, ... no pueden ser simples opciones, deben ser bases en la
metodologia aplicada. En esta linea se propone el uso de plataformas educativas, wikis,
foros, ... y herramientas mas especificas, como los entornos de aprendizaje personales
(PLE) y los portfolios digitales, que faciliten al alumnado decidir y reflexionar sobre su propio
proceso de aprendizaje.

Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes,
aplicandolos en casos practicos en el &mbito de las otras materias que integran el curriculo y
en situaciones de la vida real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de
las estrategias de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, utilizando las herramientas para
trabajo colaborativo, compartiendo y cooperando, en la realizacién de las practicas

15.4. CONTENIDOS DE TIC 4° ESO

Blogue 1. Etica y estética en la interaccién en red

e Riesgos asociados a la interaccidbn en la red: fraude, suplantacion de
identidad, pérdida de la privacidad, acceso a contenidos inadecuados y acoso.

e Proteccion de la intimidad y la seguridad personal en la interaccion en
entornos virtuales

e Estrategias para combatir el fraude, medidas de proteccion. Encriptacion y
claves seguras. Certificados digitales y firma digital. DNI electrénico.

e Descarga e intercambio de informacion: archivos compartidos en la nube,
redes P2P y otras alternativas para el intercambio de documentos.

e La propiedad y la distribucién del software y la informacion: software libre y
software privativo, tipos de licencias de uso y distribucion.

e Derechos de autor, copyright, licencias libres y Creative Commons. Situacion
actual
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

e Estructura fisica del ordenador. El hardware. Principales componentes fisicos
y sus periféricos. Funcionamiento y conexion de los mismos.

e Estructura logica del ordenador. El software. Clasificacion de las diferentes
aplicaciones informaticas. Sistemas operativos: definicion, clasificacion y sistemas
operativos de uso comun.

¢ Estudio de diferentes sistemas operativos: principales funciones y utilidades,
interfaz grafica de usuario, instalacion y eliminacion de aplicaciones, intérprete de
comandos, operaciones de configuracion, mantenimiento y recuperacion del sistema.

e Estructuras fisica y logica del almacenamiento de informacion. Tipos de
archivos.

e Organizacion y administracion de archivos.
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e Creacion de redes locales: configuracién de dispositivos fisicos para la
interconexion de equipos informaticos.

e Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos, y puesta a
disposicion de contenidos y recursos para su uso en redes locales bajo diferentes
sistemas operativos.

¢ Diferentes tipos de conexiones entre dispositivos digitales e intercambios de
informacion.

Blogue 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital.

¢ Aplicaciones ofimaticas. Herramientas para la organizacion y tratamiento de la
informacion. Procesador de textos. Tipos de letra, formato de los parrafos, formato de
las paginas, insercion de tablas, imagenes, graficos, féormulas y uso de otras
herramientas.

¢ Hoja de célculo. Formulas, funciones y elaboracion de graficas. Elaboracion de
informes.

e Bases de datos. Creacion y gestion de una base de datos.

¢ Disefio de presentaciones. Elaboracion de la informacion: esquemas y notas.
Formalizacion: plantilas y estilos. Incorporacion de elementos multimedia vy
animaciones. Botones de accion e interactividad.

¢ Clasificacion de la imagen digital: mapas de bits y graficos vectoriales.

¢ Adquisicion de imagen digital mediante periféricos de entrada.

e Caracteristicas de la imagen digital, los formatos basicos y su aplicacion.

e Tratamiento basico de la imagen digital: modificacion de tamafio de las
imagenes y seleccién de fragmentos, creacion de dibujos sencillos, alteracion de los
parametros de las fotografias digitales: saturacion, luminosidad y brillo.

e Recursos informéticos para la produccién artistica.

e Elementos y procedimientos de disefio gréfico: trazados, figuras geométricas
basicas, color y edicién de textos.

e Maquetacion.

¢ Arte final. Salida a diferentes soportes.

e Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes.

e Formatos basicos y compresion.

¢ Edicidon y montaje de audio y video para la creacion de contenidos multimedia.

¢ Elaboracion y grabacién en soporte fisico. Edicion de mendus.

¢ Aplicaciones interactivas multimedia. Botones de accién y lineas temporales.

Blogue 4. Seguridad informatica

¢ Objetivos de la seguridad informatica.

e Amenazas de los sistemas de informacion: vulnerabilidades, malware, virus,
spyware, crackers y spam. Actuaciones para mejorar la seguridad y pautas de
proteccion para los sistemas informaticos.

e Medidas de seguridad en software y hardware. Seguridad pasiva: copias de
seguridad de los datos, creacion de imagenes del sistema, copia de seguridad del
registro. Seguridad activa: el antivirus, software anti-espia, software antispam,
protocolos seguros, red privada virtual, deteccion de intrusos. El cortafuegos.
Seguridad en redes inalambricas, seguridad WEP, seguridad WPA y monitorizacion de
redes.

Blogue 5. Publicacion y difusion de contenidos

¢ Recursos compartidos en redes locales y virtuales.

e World Wide Web. Funcionamiento de la web. Principales navegadores de
Internet y su configuracion. La nube y servicios de almacenamiento en la web.

e Herramientas ofimaticas on-line.
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e Servicios web de presentaciones.

e Integracién y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y
gréaficos en estructuras hipertextuales.

e Creacion y publicacion en la web. Estandares de publicacion. Nociones
basicas y editores de codigo HTML. Administracion y publicacion. Editores y
herramientas de administracion y gestion integradas para un sitio web.

e Sistemas de gestion de contenidos (CMS).

e Integracidon de elementos multimedia e interactivos. Streaming.

e Accesibilidad de la informacién en la web. Estdndares y recomendaciones
W3C, WAIy WCAG.

Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

¢ Historia, fundamentos técnicos y estructura de la red Internet.

e La informacion y la comunicacion como fuentes de comprension y
transformacion del entorno social: comunidades virtuales y globalizacién. Chat, foros,
mensajeria instantanea, blogs y wikis.

e Las redes sociales. Conceptos basicos. Diferentes tipos de redes sociales.
Criterios de seguridad.

e Canales de distribucion de contenidos multimedia: musica, video, radioy TV.

e Acceso a recursos Yy plataformas educativas, de aprendizaje, de formacion a
distancia, empleo y salud.

e Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia. Redes
cooperativas de informatica distribuida. Fundamentos técnicos.

¢ Ejemplos y aplicaciones.

e Acceso a servicios de administracion electronica y comercio electrénico: los
intercambios econdémicos y la seguridad.

¢ Hiperconexion. Acceso a Internet desde cualquier lugar. Sincronizacion de la
informacion entre diferentes dispositivos electronicos.

15.5.SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS 4° ESO

1° Evaluacion 11 semanas*2 horas=22h 20h
22 evaluacion 11 semanas*2 horas=22h 22h
3° Evaluacién 10 semanas*2 horas=20h 20h
Restamos dos periodos por ajustes de calendario y actividades extraescolares
EVALUACION 12 \
10 sesiones BLOQUE 1. Etica y estética en la interaccion en la red
12 sesiones BLOQUE 2: Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
EVALUACION 22 |
11 sesiones BLOQUE 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital
11 sesiones BLOQUE 4. Seguridad informéatica
EVALUACION 32 |
10 sesiones BLOQUE 5. Publicacién y difusién de contenidos
10 sesiones BLOQUE 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
15.6. CRITERIOS DE EVALUACION TIC 4° ESO
Blogue 1. Etica y estética en la interaccion en red
e Identificar los riesgos asociados a la interaccion en la red y adoptar conductas
y habitos que permitan proteccion del individuo en su interaccion con ella.
e Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con
criterios de seguridad y uso responsable.
e Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
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Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

e Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcién en el conjunto.

e Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.

¢ Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas.

e Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes
bésicos y describiendo sus caracteristicas.

e Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e
inaldambrica.
Blogue 3: Organizacion, disefio y produccion de informacién digital:

e Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos.

e Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

Bloque 4. Seguridad informatica

e Reconocer las diferentes amenazas que pueden afectar a la seguridad de los
sistemas informaticos y adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccién de datos y en el intercambio de informacion.

Blogue 5. Publicacién y difusion de contenidos

e Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexion entre ellos.

e Configurar y utilizar adecuadamente los principales navegadores de Internet y
elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, numérica,
sonora y gréfica.

e Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion de
paginas web y herramientas TIC de caracter social
Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

¢ Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a
las producciones desde diversos dispositivos moviles.

e Emplear el sentido critico y desarrollar hébitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacion a través de redes sociales y plataformas.

e Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video multimedia,
presentaciones, imagen, audio y video.

[}

15.7. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES TIC 4°E.S.O.

Blogue 1. Etica y estética en la interaccién en red

e Interactla con habitos adecuados en entornos virtuales.

¢ Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la proteccion de la
informacion personal.

¢ Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y
el intercambio de informacion.

e Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

¢ Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales
de libre distribucion.
Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.
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e Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacion.

e Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo
informético.

¢ Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

e Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos.

e Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas y su conexionado.

e Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales.

Blogue 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital.

e Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactla con otras caracteristicas del programa.

¢ Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

e Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informacion y generar documentos.

e Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al
que va dirigido.

e Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software
especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en diversos formatos.

Blogue 4. Seguridad informatica

¢ Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacion entre ellos.

e Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion adecuados.

e Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus
y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

Blogue 5. Publicacién y difusion de contenidos

e Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y
virtuales.

e Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.

¢ Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

¢ Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y
gestiona los propios.
Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

e Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacién
multiplataforma.

¢ Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.

¢ Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

e Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

e Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones.
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15.8. CONTENIDOS DE TIC 2° BACH

BLOQUE 1: Programacion

e Tipos de datos estructurados. “Arrays™ algoritmos de busqueda y de
ordenacion

¢ Datos en soporte externo. Archivos: creacion, mantenimiento y consulta.

e Edicion, ejecucion y depuracion de programas en un entorno de desarrollo
integrado (IDE).

e Introduccion a la programacion orientada a objetos.

e Programacion en distintos lenguajes y para distintas plataformas.

BLOQUE 2: Publicacion y difusiéon de contenidos

e Internet. La World Wide Web. Evolucién historica de la web. La web social:
web 2.0. Internet de las cosas. Tendencias de la web.

e Herramientas de creacion, publicacion y difusién de contenidos propias de la
web social. Foros, blogs, wikis, RSS y podcast. Sitios web y redes sociales para
difundir y compartir contenidos multimedia.

e Herramientas de trabajo colaborativo en la nube. Aplicaciones ofimaticas
Escritorio compartido. Almacenamiento en la nube. Colaboracién asincrona y sincrona.

e Estructura de una pagina web. Lenguajes de marcado y hojas de estilo para la
elaboracién de paginas web (HMTL, XML y CSS).

¢ Editores de paginas web. Integracion de informacién multimedia

e Publicacion de paginas web. Servidores web. Caracteristicas basicas e
instalacion.

e Creacion y mantenimiento de un sitio web con un gestor de contenidos (CMS)
BLOQUE 3: Sequridad

e Objetivos de la seguridad informatica: integridad, disponibilidad,
confidencialidad y autenticidad.

e Seguridad fisica y l6gica. Seguridad activa y pasiva.

¢ Ubicacion y proteccion fisica de los equipos. Proteccion eléctrica: SAl. Control
de acceso en el entorno fisico.

e Seguridad légica: Almacenamiento de los datos. Cifrado. Copias de seguridad.

e Seguridad activa. Ataques al sistema. Malware. Herramientas antimalware.
Actualizacion del sistema operativo y de las aplicaciones. Control de acceso. Politicas
de contrasefia. Certificado digital. Firma digital. Cortafuegos y proxy. Seguridad en
redes inalambricas.

¢ Los peligros del uso de Internet. Uso seguro de los servicios que permiten la
interaccion a través de Internet.

e Legislacion y proteccion de datos: Ley Organica de Proteccion de Datos de
Caracter Personal (LOPD) y Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de
Comercio Electrénico (LSSICE).
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15.9. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS EN TIC 2° BACH

1° Evaluacién 11 semanas*3 horas=33h 33h
22 evaluacion 11 semanas*3 horas= 33h 33h
3° Evaluacién 10 semanas*3 horas=30h 30h
Restamos tres periodos por ajustes de calendario y actividades extraescolares

EVALUACION 12 |

33 sesiones BLOQUE 1. Programacion.

EVALUACION 22 |

33 sesiones BLOQUE 2. Publicacion y difusién de contenidos

EVALUACION 32 |

30 sesiones BLOQUE 3. Seguridad

15.10.CRITERIOS DE EVALUACION DE TIC 2° BACH

15.11.

Blogue 1: Programacion

e Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.

e Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.

e Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.

e Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan
problemas concretos.

e Depurar programas informéaticos, optimizandolos para su aplicacion.
Bloque 2: Publicacion y difusiéon de contenidos

e Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de
trabajo colaborativo.

e Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

e Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en
la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicAndolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
Blogue 3: Seguridad

¢ Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdmico, social o
personal.

e Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en internet y en la
gestion de recursos y aplicaciones locales

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES TIC 2° BACH

Blogue 1: Programacion

e Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones
teniendo en cuenta sus caracteristicas.

e Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréaficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

e Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el codigo correspondiente. 3.2. Descompone problemas
de cierta complejidad en problemas mas pequefos susceptibles de ser programados
como partes separadas.
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e Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

¢ Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

e Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

Bloque 2: Publicacién y difusion de contenidos

e Explica las caracteristicas relevantes del web 2.0 y de los principios en los que
esta se basa.

e Disefla péaginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las
mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta destinada.

e Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten las
tecnologias basadas en la web 2.0.

Blogue 3: Sequridad

¢ Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente
a ataques externos para una pequeia red considerando tanto los elementos hardware
de proteccién como las herramientas software que permiten proteger la informacion.

¢ Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos actuan.

e Selecciona elementos de proteccién software para internet relacionandolos
con los posibles ataques.
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16. TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il

La tecnologia, entendida como el conjunto de actividades y conocimientos cientificos y
técnicos empleados por el ser humano para la construccion o elaboracién de objetos,
sistemas o entornos, con el objetivo de resolver problemas y satisfacer necesidades, ha sido
y es fundamental en el desarrollo de la historia de la humanidad, con repercusiones en
nuestra forma de vivir tanto a nivel individual como social.

Una de las caracteristicas esenciales de la tecnologia es su caracter integrador. La
actividad tecnologica requiere la conexion de distintos aspectos que provienen del
conocimiento cientifico, de su aplicacion técnica, del caracter econémico, estético..., todo ello
con un referente disciplinar propio basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en
el entorno. La tecnologia proporciona un espacio de aplicaciones concretas para otras
disciplinas, especialmente las de caracter cientifico-técnico, ademas de proporcionar a las
personas una forma distinta de plantearse y buscar soluciones a problemas de la vida real

La Tecnologia Industrial capacita al alumnado para participar de forma activa y critica
en la vida colectiva, transmitiendo la necesidad de mejorar el entorno, respetando el medio
ambiente y permitiéndole tomar conciencia de las repercusiones que tiene para la sociedad el
uso de la tecnologia. Ademas, proporciona al alumnado conocimientos y habilidades basicas
para emprender el estudio de técnicas especificas y desarrollos tecnoldgicos en campos
especializados de la actividad industrial

16.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Para el adecuado desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica resulta
necesario atender a los cinco componentes que la constituyen y a las dimensiones en las que
se concretan:

[0 ElI componente linguistico comprende diversas dimensiones: la Iéxica, la gramatical, la
semantica, la fonoldgica, la ortogréfica y la ortoépica, entendida esta como la articulacion
correcta del sonido a partir de la representacion grafica de la lengua.

(1 El componente pragmético-discursivo contempla tres dimensiones: la sociolingiistica
(vinculada con la adecuada produccion y recepciéon de mensajes en diferentes contextos
sociales); la pragmatica (que incluye las microfunciones comunicativas y los esquemas de
interaccién); y la discursiva (que incluye las macrofunciones textuales y las cuestiones
relacionadas con los géneros discursivos).

[0 El componente sociocultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al conocimiento
del mundo y la dimensién intercultural.

[0 El componente estratégico incluye tanto destrezas y estrategias comunicativas para la
lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversacién, como destrezas vinculadas con el
tratamiento de la informacién, la lectura multimodal y la produccién de textos electronicos en
diferentes formatos.

0 ElI componente personal que interviene en la interaccion comunicativa en tres
dimensiones: la actitud, la motivacion y los rasgos de personalidad.

Para el adecuado desarrollo de la competencia matematica resulta necesario abordar
cuatro areas relativas a los numeros, el algebra, la geometria y la estadistica,
interrelacionadas de formas diversas:

[JLa cantidad: mediciones, calculos, magnitudes, unidades, representaciones Yy
argumentos.

[JEl espacio y la forma: propiedades de los objetos, posiciones, direcciones Yy
representaciones; comprension de la perspectiva, lectura de mapas, interpretacion de vistas y
construccion de representaciones de formas.

O La incertidumbre y los datos: presentacion e interpretacion de datos, elaboracion,
interpretacion y valoracion de las conclusiones extraidas en situaciones donde la
incertidumbre y los datos son fundamentales.
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(1 ElI cambio y las relaciones: relaciones temporales y permanentes entre los objetos y las
circunstancias.

Para el adecuado desarrollo de las competencias en ciencia y tecnologia resulta
necesario abordar los saberes o conocimientos cientificos relativos a:

(1 Sistemas fisicos: leyes naturales, sucesos mecanicos, eléctricos, magnéticos, luminosos,
calorificos y sus efectos en la vida cotidiana, en sus aplicaciones y en la conservacion de la
naturaleza.

[] Sistemas bioldgicos: habituacion a conductas para el bien comun y del planeta.

[ Sistemas tecnoldgicos: Usos cotidianos de instrumentos, maquinas y herramientas;
desarrollo de nuevas tecnologias asociadas a las revoluciones industriales; produccion de
nuevos materiales, disefio de nuevos aparatos y su influencia social.

[1 Sistemas de la Tierra y del Espacio: saberes geoldgicos, produccion minera e industrial.

[1Se requiere igualmente el fomento de destrezas que permitan utilizar y manipular
herramientas y maquinas tecnoldgicas, asi como utilizar datos y procesos cientificos para
alcanzar un objetivo; es decir, identificar preguntas, resolver problemas, llegar a una
conclusion o tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Complementado los sistemas de referencia enumerados y promoviendo acciones
transversales a todos ellos, la adquisicion de las competencias en ciencia y tecnologia
requiere, de manera esencial, la formacién y practica en los siguientes dominios:

[ Investigacion cientifica: El acercamiento a los métodos propios de la actividad cientifica —
propuesta de preguntas, busqueda de soluciones, indagacion de caminos posibles para la
resolucion de problemas, contrastacion de pareceres, disefio de pruebas y experimentos,
aprovechamiento de recursos inmediatos para la elaboracion de material con fines
experimentales y su adecuada utilizacion.

[1 Comunicacion de la ciencia: El uso correcto del lenguaje cientifico es una exigencia
crucial de esta competencia: expresion numérica, manejo de unidades, indicacion de
operaciones, toma de datos, elaboracion de tablas y graficos, interpretacién de los mismos,
secuenciacion de la informacion, deduccion de leyes y su formalizacion mateméatica. También
es esencial en esta dimensién competencial la unificacion del lenguaje cientifico como medio
para procurar el entendimiento, asi como el compromiso de aplicarlo y respetarlo en las
comunicaciones cientificas.

Para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta necesario abordar:

[1 Como se gestiona la informacion y como se pone a disposicion de los usuarios.

[ Analizar e interpretar la informacion que se obtiene y transformar la informacion en
conocimiento a través de la seleccion apropiada.

[1 Saber qué recursos pueden compartirse publicamente y el valor que tienen.

[1 Saber cémo los contenidos digitales pueden realizarse en diversos formatos, asi como
identificar los programas que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear.

1 Conocer los distintos riesgos asociados al uso de las tecnologias y de recursos online y
las estrategias actuales para evitarlos.

[1 Conocer la composicién de los dispositivos digitales, saber donde buscar ayuda para la
resolucion de problemas tedricos y técnicos.

Para el adecuado desarrollo de la competencia de aprender a aprender resulta necesario:

[l Llevar a cabo actividades individuales, en grupo y en equipo. EI modo en que los demas
aprenden se convierte en objeto de escrutinio.

[1 Establecer estrategias de planificacion en las que se refleja la meta de aprendizaje que
se persigue, asi como el plan de accion que se tiene previsto aplicar para alcanzarla;
estrategias de supervision desde las que el estudiante va examinando la adecuacion de las
acciones que esta desarrollando y la aproximaciéon a la meta; y estrategias de evaluacién
desde las que se analiza tanto el resultado como del proceso que se ha llevado a cabo, para
desarrollar aprendizajes cada vez mas eficaces.
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[1 Potenciar la motivacion y la confianza desde el planteamiento de metas realistas a corto,
medio y largo plazo. Al alcanzarse las metas aumenta la percepcién de auto-eficacia y la
confianza, y con ello se elevan los objetivos de aprendizaje de forma progresiva.

Para el adecuado desarrollo de las competencias sociales y civicas es necesario:

(1 Entender el modo en que las personas pueden procurarse un estado de salud fisica y
mental Optimo, tanto para ellas mismas como para sus familias y para su entorno social
préximo, y saber como un estilo de vida saludable puede contribuir a ello.

1 Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes, negociar sabiendo
inspirar confianza y sentir empatia.

Para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor resulta necesario abordar:

[1La capacidad creadora y de innovacion: creatividad e imaginacion; autoconocimiento y
autoestima; autonomia e independencia; interés y esfuerzo; espiritu emprendedor; iniciativa e
innovacion.

[0 La capacidad proactiva para gestionar proyectos: capacidad de analisis; planificacion,
organizacion, gestion y toma de decisiones; resolucion de problemas; habilidad para trabajar
tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo; sentido de la
responsabilidad; evaluacion y autoevaluacion.

[0La capacidad de asuncion y gestion de riesgos y manejo de la incertidumbre:
comprensién y asuncién de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la
incertidumbre.

[1Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y
delegacion; capacidad para trabajar individualmente y en equipo; capacidad de
representacion y negociacion.

[] Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento critico; sentido de la
responsabilidad.

Para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y expresiones
culturales resulta necesario abordar:

[0 La potenciacion de la iniciativa, la creatividad y la imaginacion propias de cada individuo
de cara a la expresion de las propias ideas y sentimientos. Es decir, la capacidad de imaginar
y realizar producciones que supongan recreaciéon, innovacion y transformacion. Implica el
fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos y exige
desarrollar el autoconocimiento y la autoestima, asi como la capacidad de resolucién de
problemas y asuncién de riesgos.

0 El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como requisitos
necesarios para la creacion de cualquier produccién artistica de calidad, asi como
habilidades de cooperacidén que permitan la realizacion de trabajos colectivos.

16.2. CONCRECCION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES DE LA MATERIA

Comprensién y expresion oral y escrita: EI método de trabajo implica la redaccion de la
memoria descriptiva de los proyectos, redaccion de los andlisis de sistemas técnicos y
exposiciones orales de los distintos andlisis, ideas para resolver un problema, asi como la
divulgacion del mismao.

Comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacion y comunicacion.
Corresponde con el bloque 5 de contenidos en 1°y 3° ESO

Educacion civica y constitucional: Todos los contenidos se enfocan desde la perspectiva
del uso pacifico de los conocimientos y avances técnicos. El alumnado tendra ocasion de
presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su solucion propuesta,
aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando conflictos, negociando
y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

Emprendimiento: Se fomenta mediante la creatividad y la asuncion de riesgos a la hora de
implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnoldgicos, generando, en caso de
ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante, transformando ideas en
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productos, lo que fomenta la innovacion y las habilidades de planificar y llevar a cabo los
proyectos tecnologicos disefiados.

Educacion _no_sexista: la mayor presencia del sexo masculino en las actividades
tecnoldgicas a lo largo de la historia hace que la educacion no sexista sea muy importante en
esta area. El reparto no discriminatorio de las tareas en los equipos de trabajo en el aula-
taller es también la base para una educacién no sexista.

Educacion del consumidor: El método de trabajo implica analizar las condiciones en que un
objeto desempefia su funcién para comprender la mejor forma de usarlo, trata de despertar la
curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias en el entorno
conocido y la valoracion critica del impacto social y medioambiental producido por la
explotacion, la transformaciéon y el desecho de materiales y el posible agotamiento de los
recursos.

Educacion para la salud: La prevencion de accidentes parte de la propia actividad de la
clase para después ser base del estudio de la seguridad en el entorno laboral.

Otro aspecto importante relativo a la educacion para la salud se centra en el estudio de los
ambientes de trabajo, su adecuada iluminacién, acondicionamiento ambiental, ventilacion,
extraccion de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del entorno de trabajo saludable es
de gran importancia para la formacién de los alumnos y alumnas y sera de gran utilidad para
ellos cuando se integren en el mundo laboral.

Educacion Ambiental. El respeto a la Naturaleza, fuente de materias primas, asi como la
valoracion del impacto ambiental que produce la utilizacion de recursos naturales, es un
aspecto fundamental para una adecuada formacién tecnoldgica. Siguiendo este criterio, en la
presentacion de todas las actividades se pondran de manifiesto los problemas ambientales
gue se puedan producir, tanto en la fase de obtencién de los materiales, como en las de
fabricacion y tratamiento de los residuos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino que
se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos y alumnas durante las
actividades, donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la
actividad tecnoldgica: la eleccion de las materias primas adecuadas y su aprovechamiento al
maximo, el reciclaje de los materiales y objetos para nuevos usos, la generacion del minimo
de residuos, el uso racional de la energia, etc.

16.3. METODOL OGIA DIDACTICA.

La metodologia propia de la Tecnologia Industrial se apoya en los siguientes principios
basicos: la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprensién y el desarrollo de la actividad tecnolégica; el andlisis de objetos tecnolégicos,
asi como su manipulacion y transformacion; la actitud innovadora en la busqueda de
soluciones a problemas existentes, con iniciativa y autonomia; el desarrollo de procesos de
resolucién de problemas; y el fomento de la curiosidad y el espiritu critico, asi como valores
de respeto al medio ambiente.

Por este motivo, el desarrollo de esta materia se centrara en la busqueda de
soluciones a problemas préacticos en forma de proyectos de investigacion. Ademas, las
actividades planteadas permitiran el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion:
analisis de objetos desde diferentes puntos de vista, busqueda y seleccion de informacion en
medios diversos, valoracion reflexiva de diferentes alternativas, autoevaluacion,
valoraciones...

También se proporcionaran técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas,
estrategias de resolucion de problemas, destrezas y habilidades para manipular objetos y
fomentaran la iniciativa, los espiritus emprendedor y critico y la creatividad. Mediante el
trabajo en equipo los alumnos aprenderan a abordar dificultades y gestionar conflictos y
desarrollaran habilidades para el dialogo, la negociacion, el respeto, la tolerancia y la
participacion activa en la toma de decisiones.
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16.4. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA INDUSTRIAL I
Blogue 1. Materiales.
e Propiedades y estructura interna de los materiales. Ensayos.
e Modificacion de las propiedades mediante tratamientos y aleaciones.
e Diagramas de equilibrio.
o Criterios de seleccion de materiales.
Blogue 2. Principios de maquinas.
e Principios generales de maquinas. Trabajo, energia, potencia. Balance energético.
Rendimiento.
e Motores térmicos. Principios de funcionamiento y aplicaciones.
e Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos.
e Representacion e interpretacion de planos y esquemas de maquinas. Programas de
disefio asistido.
Blogue 3. Sistemas autométicos
e Sistemas automaticos: elementos y estructura.
e Componentes de un sistema de control. Captadores, transductores y actuadores.
e Circuitos caracteristicos de aplicacion. Interpretacion de esquemas.
e Montaje y experimentacion de circuitos y sistemas automaticos sencillos.
Blogue 4. Circuitos y sistemas légicos
e Circuitos combinacionales. Algebra de Boole. Puertas logicas.
e Circuitos secuenciales sincronos y asincronos. Biestables y contadores.
Blogue 5. Control y programacion de sistemas automaticos
Introduccion al control programado.
El ordenador como dispositivo de control. El microprocesador.
Autdmatas programables.
Robdtica. Aplicacion al control programado de un mecanismo. Simulacion.

[ ]
16.5. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE TECNOLOGIA INDUSTRIAL I
> PRIMER TRIMESTRE: Materiales Principios de maquinas eléctricas.
» SEGUNDO TRIMESTRE: Principios de maquinas térmicas Sistemas automaticos
» TERCER TRIMESTRE: Circuitos y sistemas légicos Control y programacién de
sistemas automaticos

16.6. CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIAS INDUSTRIAL |l

Blogue 1. Materiales.

e I|dentificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo
en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su
estructura interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para
su desarrollo obteniendo informacion por medio de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion...

Blogue 2. Principios de maquinas.

e Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacién a partir de
sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos.

e Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de
funcionamiento.

e Representar graficamente mediante programas de disefio la composicién de una
magquina, circuito o sistema tecnologico concreto.

Blogue 3. Sistemas automaticos
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e Describir y exponer la composicion de un sistema automatico identificando los
elementos de mando, control y potencia y explicando la relacion entre las partes que
los componen.

e Implementar fisicamente circuitos eléctricos 0 neumaticos a partir de planos o
esquemas de aplicaciones caracteristicas.

e Verificar el funcionamiento de sistemas autométicos mediante simuladores reales o
virtuales, interpretando e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque
del mismo.

Blogue 4. Circuitos y sistemas Idgicos.

e Analizar el funcionamiento de sistemas ldgicos combinacionales y secuenciales
digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

e Disefiar mediante puertas logicas, sencillos automatismos de control aplicando
procedimientos de simplificacion de circuitos légicos.

e Disefiar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los
elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo.

Blogue 5. Control y programacion de sistemas automaticos

e Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion de
los elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas
adecuado o programas de simulacion.

e Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso
doméstico buscando la informacion en internet y describiendo las principales
prestaciones de los mismos.

16.7. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DE TECNOLOGIA INDUSTRIAL I
Blogue 1. Materiales.

e Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en
cuenta su estructura interna.

e Interpreta resultados de ensayos tipicos sobre materiales eligiendo el mas adecuado
para una determinada funcion.

e Determina la estructura y caracteristicas de una aleacion a partir de la interpretacion
de los diagramas de equilibrio de fases correspondientes.

e Propone medidas para la mejora de las propiedades de un material en funcion de los
posibles tratamientos térmicos y superficiales.

Blogue 2. Principios de maquinas.

e Define las caracteristicas y funcién de los elementos de una maquina interpretando
planos de maquinas dadas.

e Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias implicadas en su
funcionamiento.

e Explica la diferencia entre las distintas maquinas térmicas en funcion de su
constitucion y el ciclo termodinamico tedrico asociado.

e Describe diferentes tipos de motores eléctricos de corriente continua y alterna,
teniendo en cuenta sus principios de funcionamiento.

e Realiza célculos para determinar los parametros caracteristicos de maquinas térmicas
y motores eléctricos en funcién de unas condiciones dadas.

e Dibuja croquis de magquinas utilizando programas de disefio CAD y explicando la
funcién de cada uno de ellos en el conjunto.

Blogue 3. Sistemas autométicos

e Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un sistema automatico
interpretando planos/esquemas de los mismos.

e Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos
razonados de los mismos.
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Disefia mediante blogues genéricos sistemas de control para aplicaciones concretas
describiendo la funciéon de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia
empleada.

Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas y realizando gréficos de
las sefales en los puntos significativos.

Disefia y comprueba circuitos eléctricos o neuméticos que respondan a unas
especificaciones dadas, utilizando software o sistemas de simulacion adecuados.
Visualiza sefiales en sistemas automaticos mediante equipos reales o simulados
verificando la forma de las mismas.

Blogue 4. Circuitos vy sistemas l6gicos.

Visualiza sefiales en circuitos digitales mediante equipos reales o simulados
verificando la forma de las mismas.

Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las condiciones
de entrada y su relacién con las salidas solicitadas.

Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas
de verdad asociadas.

Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se producen en las
sefales.

Disefia circuitos logicos combinacionales con puertas logicas a partir de
especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y
proponiendo el posible esquema del circuito.

Disefia circuitos l6gicos combinacionales con bloques integrados, partiendo de
especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.

Disefia circuitos l6gicos secuenciales sencillos con biestables a partir de
especificaciones concretas y elaborando el esquema del circuito.

Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos

Obtiene sefales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de simulacion.
Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas de los
mismos y de las caracteristicas de los elementos que lo componen.

Utiliza programas de simulacion para comprobar el funcionamiento de circuitos
secuenciales que resuelvan problemas de automatizacion.

Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y
comparalo con algun microprocesador comercial.

Utiliza el ordenador como elemento de control programado para su aplicacion en
sistemas automaticos sencillos.

60



Programacién didactica 2022/2023 Departamento de Tecnologia

17. PLAN DE CONTINGENCIA DE TECNOLOGIA 22/23

Este plan tiene como objetivo establecer un marco para asegurar, en la medida de lo posible,
el adecuado desarrollo de las actividades formativas del alumno en caso de imposibilidad de
asistencia presencial en el IES Conde Diego Porcelos por un periodo de tiempo que le
impediria reincorporarse con posibilidades de éxito educativo.

Para el caso de que alguno de los alumnos que cursan cualquiera de las asignaturas que
imparte el departamento no pueda asistir al instituto por un motivo justificado durante un
periodo de tiempo extenso, y si que pueda realizar tareas académicas en su casa, el profesor
correspondiente después de avisado el tutor le enviara tareas que posibiliten la incorporacion
de nuevo a las clases con el menor perjuicio posible. Estas tareas y comunicacion se
realizardn a través de la plataforma Teams y serd continua siempre y cuando el alumno
responda a dicha pauta de trabajo.
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18. CONTENIDOS MINIMOS

18.1. CONTENIDOS MINIMOS PARA LAS DOS TECNOLOGIAS DE 4° ESO
4 ESO Tecnologia APLICADAS

Contenidos minimos

Bloque 1 Tecnologias de la informacion y de la comunicacion.
-Publicacion e intercambio de informacion en medios digitales.

-Disefio asistido por ordenador: Herramientas CAD basicas free

Bloque 2 Instalaciones en viviendas.

— Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica (facturas domeésticas), instalacion de
agua sanitaria, e instalacion de saneamiento.

Bloque 3 Electronica.

— Sefial analogica y sefial digital.

-Electronica digital: Algebra de Boole: puertas logicas y aplicacion
Bloque 4 Control y robdtica.

-Disefio y construccion de robots.

-Lenguajes basicos de programacion.

Bloque 5 Neumatica e hidraulica.

-Andlisis de elementos de sistemas hidraulicos y neumaticos y aplicaciones
-Programas de disefio y simulacion

Bloque 6 Tecnologiay sociedad.

—El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

-Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

4 ESO Tecnologia (Lomce) optativa ACADEMICAS

Contenidos minimos

Bloque 1 Electronica aplicada.

— Electronica analdgica: Componentes basicos.

- Electrénica digital: Puertas l6gicas. Funciones légicas.

Bloque 2 Control y robdtica.

- Montaje de robots. Arquitectura de un robot. Programas para su control
Bloque 3 Control neumatica e hidraulico.

— Elementos basicos de un circuito neumatico

— Simbologia. Programas de disefio y simulacion para el andlisis.
Bloque 4 Tecnologias del disefio asistido e impresién 3D.

—Disefio asistido por ordenador.

-Descarga de modelos STL

18.2. CONTENIDOS MINIMOS 2 BACHILLERATO TECNOLOGIA INDUSTRIAL |l

Bloque 1 Materiales:

-Propiedades y estructura interna de los materiales. Ensayos.
-Modificacion de las propiedades mediante tratamientos y aleaciones.
-Diagramas de equilibrio.

Bloque 2 Principios de maquinas:

—Principios generales de maquinas. Trabajo, energia, potencia. Balance energético.
Rendimiento.

- Motores térmicos. Principios de funcionamiento y aplicaciones.

- Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos.

Bloque 3 Sistemas automaticos:
— Sistemas automaticos: elementos y estructura.
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- Componentes de un sistema de control. Captadores, transductores y actuadores.
- Circuitos caracteristicos de aplicacién. Interpretacién de esquemas.

Bloque 4 Circuitos y sistemas légicos.
-Circuitos combinacionales. Algebra de Boole. Puertas légicas.
-Circuitos secuenciales sincronos y asincronos

Bloque 5 Control y programacioén de sistemas automaticos:
—Introduccion al control programado.

-El ordenador como dispositivo de control. EI microprocesador.
-Autématas programables. Robdtica.

-Aplicacién al control programado

18.3. CONTENIDOS MINIMOS BACHILLERATO TIC Il

BLOQUE 1: Programacion

eTipos de datos estructurados. “Arrays”: algoritmos de busqueda y de ordenacion
eDatos en soporte externo. Archivos: creacion, mantenimiento y consulta.
eProgramacion en distintos lenguajes y para distintas plataformas.

BLOQUE 2: Publicacion y difusién de contenidos

einternet. La World Wide Web. Evolucion histérica de la web. La web social: web 2.0. Internet
de las cosas. Tendencias de la web.

eHerramientas de creacion, publicacién y difusion de contenidos propias de la web social.
Foros,blogs, wikis, RSS y podcast. Sitios web y redes sociales para difundir y compartir
contenidos multimedia.

eHerramientas de trabajo colaborativo en la nube. Aplicaciones ofimaticas Escritorio
compartido. Almacenamiento en la nube. Colaboracion asincrona y sincrona.
eEstructura de una pagina web. Lenguajes de marcado y hojas de estilo para la elaboracion
de paginas web (HMTL, XML y CSS).

eEditores de paginas web. Integracion de informacién multimedia

BLOQUE 3: Seguridad

eObjetivos de la seguridad informatica: integridad, disponibilidad, confidencialidad vy
autenticidad.

eSeguridad fisica y l6gica. Seguridad activa y pasiva.

eUbicacion y proteccion fisica de los equipos. Proteccion eléctrica: SAI. Control de
acceso en el entorno fisico.

eSeguridad l6gica: Almacenamiento de los datos. Cifrado. Copias de seguridad.

eSeguridad activa. Ataques al sistema. Malware. Herramientas antimalware. Actualizacion
del sistema operativo y de las aplicaciones. Control de acceso. Politicas de contraseia.
Certificado digital. Firma digital. Cortafuegos y proxy. Seguridad en redes inalambricas.

eLos peligros del uso de Internet. Uso seguro de los servicios que permiten la interaccion a
través de Internet.

eLegislacion y proteccion de datos: Ley Organica de Proteccion de Datos de Caracter
Personal (LOPD) y Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio
Electrénico (LSSICE).
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18.4. CONTENIDOS MINIMOS PROGRAMACION INFORMATICA 4° ESO

Bloque 1: Introduccion a la programacion

Lenguaje de programacion: Definicion. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas.
Bloque 2: Entornos de programacion grafica por bloques:

Aplicaciones basicas de programacion por bloques. Blogues de programaciéon. Bucles.
Realimentaciones. Variables de entorno y sensorica. Operadores. Bloques

Programas de creacion de bloques. Aplicaciones moviles (apps) para dispositivos moviles
(tabletas y smatphones). Paletas de bloques, eventos, variables, procedimientos y pantallas
de interaccion. Sensores. Simulacion.

Bloque 3: Lenguajes de programacién mediante codigo.

Elementos de un lenguaje de programacion.
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