SOLUCIONES: PROBLEMAS DE MOVIMIENTO

Buenas tardes alumnos de Fisica y Quimica de 4° ESO B:

Espero y deseo que todos vosotros os encontréis bien de salud, asi como vuestras
familias.

También, espero que haydis trabajado la asignatura y resuelto problemas de las hojas
que os di.

Estos dias, os voy a ir enviando algin ejercicio resuelto, para que lo vedis y si tenéis
alguna duda, en algln otro problema, o en los resueltos, me lo decis para que pueda
ayudaros.

Antes de nada, os voy a dar algin consejo para que resolvdis correctamente los
problemas:

e Leer con mucha atencion el enunciado del problema. Leedlo varias veces si tenéis
dificultades.

e Hacer los ejercicios con boligrafo.

e Sacar los datos del problema.

e Mirar qué tipo de movimiento tenemos y, aplicar las férmulas.

e Siempre que sea necesario dibujar el problema y colocar el sistema de referencia.

e Explicar, de forma sencilla, lo que vais a hacer.

e Escribir la formula a aplicar y a continuacion, escribir los datos numéricos siempre
con sus unidades.

e Cuando resolvamos un sistema de ecuaciones no hace falta que pongamos las
unidades para no liarnos con incégnitas y unidades.

e Las velocidades cuando nos alejamos del sistema de referencia son positivas y
cuando nos acercamos son negativas.

e Hacer los cdlculos numéricos con la calculadora.

e Interpretar los resultados.

e La ejecucién del ejercicio debe estar bien jerarquizada. Escribir siempre de
izquierda a derecha y de arriba abajo, sin emborronar el ejercicio.

e Las representaciones grdficas son muy importantes.

e Buscar la belleza matemdtica y lingliistica del problema resuelto.

Espero que esto os ayude a resolver los problemas.

Os pongo mi correo electrénico para que me enviéis vuestros problemas resueltos y las
dudas: mbartolome@educa.jcyl.es

Por favor, trabajad, trabajad y trabajad ...

Maria Jesus


mailto:mbartolome@educa.jcyl.es
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PROBLEMAS DE MOVIMIENTO

MRU

. ses As
La Vmedia Se define matemdaticamente como: vpegia = .
Calculamos As e At

As =s1+ss=100 km + 100 km = 200 km

ST . S 100 km 100 km
At = =4 == = h
t=t+ =40 = imh T Tookmm 35
Ahora sustituimos en la Vmedia:
As 200 km
Vinedia = EZ 35h = 54-,1 km/h
As 40 m
Mario: 40 m en 3 s: Vyario = — =
Mario At 3s
. As 40 m
1) VErika = ZAVMario joﬂ =2 3s
S m
= t=—=—"—-=15s
At 2-40m/3s ’
. As 40 m
11) VErika = 1/AZ VMario4: A_t = 2-3s
S m
= t=—= =3s

At~ 40m/2-3s

Setratadeunmru:s=v-t=

380 000 km .
= tzm =1267s=21min
Datos:
el movil A salealas 10 h ava =80 km/h con mru
el movil B sale alas 10,30 h a vs = 80 km/h con mru
a) Colocamos el sist de referencia en el punto A para
describir el movimiento y vemos que ta=tg+ 0,5
Escribimos las ecs de mvto para ambos méviles:
X=Xo+Vt = Xa=Xo+Vva-ta=0+80(t+0,5)
XB =X +vVve-t8 =0+ 100t
En el punto de encuentro: xa =xg —
- 80(t+05)=100t »> t=2h
Se encuentranalas2hdeByalas2,5hdeA
El punto de encuentro es:
xa =% = 100km/h-2h=200kmt

b) La gréfica s-t serd la siguiente:

Representamos la grafica posicion tiempo con los datos
del problema:

Representamos la gréfica posicién tiempo con los datos
del problema:

Representamos en un diagrama s-t dos mru en las que
uno de ellos lleve doble velocidad que el otro.
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Pero antes calculamos
la relacion entre los
espacios, sabiendo:

vi=ti/s1 v2=s2/t2
cuando t1 = t2
comovz=2v1
—>s2=25s1

Representamos el movimiento:

Calculamos la velocidad parair de O a A:

V= f = Xa-Xp =
At t-t, 15s
Calculamos el t que tardaenirdexa=-6 maxg =14 m

Sabemos que lleva la misma v pero, el mévil cambia el
sentido del movimiento, es decir, va hacia la derecha,
por lo tanto, la velocidad es positiva.

Aplicamos la ecuacién del espacio del mru:

XB=XA+Vt > t= XB;XA =1 m4r_n(/_s6 ™ =55

Por lo tanto, el tiempo total sera:

total =toa+taB=155s+5s=6,5s

—-em-0om _

= —4m/s

Aplicamos las ecuaciones del mru:

As X4 —Xo 35m—-0m

a) V=E=—t—to = . =39m/s

y la direccién y sentido son hacia la derecha.

b) Despejando el tiempo:
As  xp-—xu —189m—-(-35m) _

t=—= = =41s

v v 39m/s

por tanto: ttota =toa+ta=9s+41s=50s

Colocamos el sistema de referencia por ejemplo, en
David, y escribimos las ecuaciones del mru. Tenemos
que tener en cuenta que las velocidades llevan diferente
sentido y que una serd positiva y la otra negativa. El
tiempo es el mismo para los dos méviles.

X=Xg+vt —

Xdavid = 0+ Vbavid T = 4t
Xandrés = 2 + Vandres* =2 - 3t

En el pnto de encuentro: Xpayid = Xandrés — 4 ¥ = 2 = 3t
Despejamos: t=2/7 h=0,29 h=17,1 min
Sustituyendo: Xpayiq = 4km/h-0,29 h = 1,14 km

Por lo tanto Andrés habra recorrido:

Xandrés = 2km = 1,14 km = 0,86 km

Dibujamos el problema:




El sonido sale del coche y regresa invirtiendo un tiempo
de 3s. Calcularemos el tiempo que tarda en llegar a la
montafa y el tiempo que tarda en regresar:

S 530 m 155
d = —-=—==1, S
@y 340

tvuelta =3 s-1,55s=1,44s

El espacio que ha recorrido el sonido a la vuelta es:
s=v-t=340m/s- 1,44 s =490

Por lo tanto, el coche en ese tiempo ha recorrido:
Scoche = 530m - 490 m = 40m

Y, por tanto su velocidad es de :

As 490m 1km 3600s
y=2=220 = 48 km/h
At 3s 1000m 1h




